Introduction a
Windows Presentation Foundation
Everywhere

Arrivéen version Beta, Windows Presentation Foundation Everywhere (nom de code: WPF /E) fait déja
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1 O 6 -Belyle Windows PresentatioRoundation Everywhere?

Avant de commencer a comprendre comment fonctionne WPF /E, il serait intéressant de savoir de quoi il
aQlF3A0G LINBOAASYSydo

WPF /Eest une solution MicrosofR2 y i € S odzi Sad RS LISNXYSGGUNB tS RSO
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WPF /E se base sur un samsemble deXxAML(eXtensible Application Markup Languageur

permettre le dveloppementd'applications multiplateformes et muitiavigateurs. En effet, des

Runtimes existent pour les plateformes Windows et Mac, permettant ainsi I'exécution d'applications sur

RSa yI @A GSdzNE Ydzf GALX S& (S¢.a 1jdzQLYyGSNYySG 9 ELX 2N

Afin de pouvoir permettre une réelle interaction entre votre application et vos utilisatéeicgde XAML
peut-étre combinéa du Javascript

WPF /Epermet (entre autra choses)

1 Une meilleure expérience du Web, gra@ support des médias, des
animations/transformations, a son "interopérabilité" avec les autres systémes d'exploitation et
navigateurs, etc...

1 Une meilleure productivité, grace a Il'utilisation possible d'ASP.NET AJAX, dadiottioft
(outils de la gamm Expression, Visual Studio), etc...

Pour simplifier, on peut grandement affirmer que WPF /E représente un granubpasout ce qui
concerne le développement d'application Web
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WPEF /E versus Flash:
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A ce titre, on peut noter plusieurs points importants relatifs a WPF /E
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1 Les outils Microsoftiéjaexistans peuventétre utilisés: en effet, les produits tels quéisual
Studio 200%t la suiteExpression Studi¢Expression Bled S Vo Xalus permettre de
réaliser vos développements.

f LeRuntimeestlégesf £ S FAOKASNI dziAf AaS LI dzNIOESEASYOMiIAf2tyT (R
applications WPF /E pése environ 1 Nt#al pour un déploiement sur tetlypesde systemes
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Cependant, il ne faut pas se dire que tout est gaomér MicrosoftY y 2dzda A 3JYy2NRBYyad Sy O2NB
F OlGdzStt S 1jdzQSttS &SN} fF NBLXAldzS RQ! R26S t 2tC

Développer un projet WPF /E:

' LINBa | @2AN) @dz OS 1jdzQS G Al cadbeRrérsur ¥ Sagficipus t C k93X y2
technique afin de voir comment développer un projet de type WPF /E.

[ LINBYASNB OK2aS SEKSafvdreTRvelSpmént By soyitiert lestfich@rldont S
vous aurez besoin. Ce SDK est dispobdl (1 dzA G SYSyYy G t: £ QF RNBaasS adagdl yié

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?Familyld=2B01ECBB847CCB12A
67C30191C3AA&dIRylang=en

Une fois ce package téléchargé et installé, vous allez devoir installer le Runtime correspondant a votre
d2aiGs8YS RQSELIX 2A0GlI A2y 9y STFFSiGz S {5Y yS O2yinr
applications WPF /E, contrairemign I dz wdzy G AYS [jdzA O2y GASyd tSa&a FTAOKA
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http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=2B01EC7E-C3B8-47CC-B12A-67C30191C3AA&displaylang=en
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Si vous possédez un ordinateur fonctionnant sous Windows, le Runtime nécessaire est téléchargeable
ici:

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?Familyld=A3E29&BA 146 FCA1D2
CEDCI1ED5C948&displaylang=en

Pour lepropriétairesR Qdzy al OX |t 2NBR @2dza RSONBI dziAf AaSNI OS

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?Familyld=1665AOBBA59A9DA2
F1DB6297277F&displaylang=en

A partir de 14, vous étgwrét & commencer vos développemertors allonsy !

Développer une application WPF /E est en fait trés simipleous suffit simplement de créer un contrble
lOGAGS - 2tC k9 I|dz aSAYy RQdzyS LI 3IS 1 ¢a[] Si RS RST

Pour pouvidr créer ce contrble, il vous faut inclure, dans votre projet, le fichigrst.js Aprés
fQAyadaGrttridAz2zy Rdz {5YX OS FTAOKASNI a8 GNRdz@S t QS

C\Program FilegMicrosoft SDK8WPFEquickstari sample$aghost.js

/ QS &ad 3NN O Sontenuxt WRK /E lpai#re is@alisé sur différentes plateformes.

Votre page HTML ressemblera donc a quelgue chose comme ceci

<head>

<titte >Premiére page WPF /E </title >

<script type ="text/javascript" src ="Javascript/aghost.js"></ script >
</ head>

La seconde étape de votre développement consiste a insérer le contréle ActiveX dans votrélfidhier
(HyperText Markup Languape

Pour cela, commencez parcréerRy 4 N £ S |1 ¢a[ ljdzA KSOSNHESNI @20NB ! C
Af Said O2yasSiAfttsS RQdziAf AaSN) dzy RA QD

<div id ="wpfeFirstControl">
</ div >
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file:///C:\Program%20Files\Microsoft%20SDKs\WPFE\quickstart\samples\aghost.js

Ensuite, ajouter le code nécessaire a la création de votre ActiveX, soi

<script type ="text/javascript">

new agHost(
"wpfeFirstControl"
"wpfeControll"
"300px" ,
"300px" ,
"#D6D6D6",
null
"Xaml/First.xaml"
"false"
"30" ,
null

):

var agControl = document.getElementByld( "wpfeControll" );

Ce script contient un bon hombre de paramétgeie nous allons passen détails:

f hostElementlDwpfeFirstControlY Af &aQlF I3A G G2dzi aAYLX SYSyid Rdz y
Vous pouvez le renommer nsadans ce cas, pensez a renommer le contrdle HTML également.

f controllD (wpfeControl) : O Q S &ain dii c®ntrole ActiveX a créer.

1 heightet width (300pX : la largeur et la hauteur du contréle. Vous pouvez tout a fait
personnaliser ces tailles, et en sffér de nouvelles (en pixels ou en pourcentage)

f  backgroundColo#D6D6D6Y ¢ 2 dzi &AAYLX SYSy G ftF 0O2dzZ SdzZNJ RQF NN
contrble.

! sourceElement{null)Y Af &aQF3AG Rdz y2Y Rdz GF3 ljdzA O2y iASyYy
Dans mon cas, le code XAMLe&k G SNy £ A4SS RIy&d dzy FAOKASNI b L
paramétre est aull.

f sourceURI(Firstxaml}N2 Y Rdz FTA OKA SNJ Ri¢opde XAME fuizSrhpose@indn A y & S|
contréle WF /E

1 isWindowslesqfalse): ce paramétre est un booléen utdéigour indiquer si le contréle doit étre
Abya FTOYSOGNBST | dZiNBYSyd RAG AQAt R2AG sGNB I £ A
une région dktincte de la page

1 maxFrameRat€30): Taux maximum de frame que WPF /E utilisera pour afficher le contenu
animé

1 errorHandler(null) : Saisissez ici le nom de la méthode qui sera appelée si une erreur se produit
ddzNJ £ S O2yiUNBf S Lf Rtz aQlF IAN) RQdzy St SYSyid R
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Si on regarde la source HTML qui est générée par le code précédent, on se rend bien compte que tous les

plk NI Y8 (i NBa | dzS sdom Bigfi presgritsA i A Yy RA |j dzS

<OBJECTid =wpfeControll  height =300 width =300 classid =CLSID:32C73088- 76AE 40F7-

AC40 81F62CB2C1DA>
<PARAMNAME" cx" VALUE"7938">
<PARAMNAME" cy" VALUE"7938">
<PARAMNAME"BackgroundColor" VALUE"#D6D6D6">
<PARAMNAME"EnableFramerate" VALUE"0">
<PARAMNAME"EnableRedrawRegions" VALUE"0">
<PARAMNAME"Source" VALUE"Xaml/First.xaml|">
<PARAMNAME"SourceElement" VALUE™'>
<PARAMNAME"SourceString"  VALUE"'>
<PARAMNAME"MaxFramerate" VALUE"30">
<PARAMNAME"WindowlessMode" VALUE"0">
<PARAMNAME"ContextMenuEnabled" VALUE"0">
<PARAMNAME'OnError* VALUE"aghost_errorhandler">

</ OBJEC¥

Sachez que si vous le souhaitez, vous utilisez directement ce code dans votre page HTML peaiis cela

aSYOf SNI L) dza O2YLX AljdzS t dziAf A&SNI aAa
LI 8aSNJ LI N f Q20280 WIF @ aONR LI @
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Votre controleActiveX WPF /E est créé, vous avez donc presque terminé. En effet, il ne vous reste plus

j dzZQt SRAGSNXKONBSNI fS TAUKDiSWS motlifedtionsirérhiféasi S

enregistrer le fichier XAML et lancer votre navigateur pour obsdeversultat:

{2 Premiére page WPF /E - Windows Internet Ex... Q@E\

P .
@‘\ J v | C\Documents and Se v | 44| K

File Edit View Favorites Toadls Help

»

v e ‘@PremiérepageWPF;’E | | M- B

Hello WPF /E :)

_J My Computer & o100% v
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Vouspouvezs @2dza S &a2dzKIFAGST X Fdzi2YFrdAasSNI £Sa Sl LISa
Studio. Pour cela, il vous suffit de regardans le menu ©émarrer=>Tous les Programmes\WPFE
SDK=>Tools» et de cliquer sur #nstall WPFE VS Templates

Auparavant, gus devreR Q| 6 2 Nikstallé @2tdniplates (modeéles) de projets nommésNeb
Applications Projects for VS 20@5que vous pouvez télécharger a cette adresse

http://download.microsoft.com/download/9/0/6/906064ceédbd1-4328-af40-
49dcalaef87c/WebApplicationProjectSetup.msi

Au préalable, assazvous que cette mise a jour de Visual Studio est bien installée (sinon les templates
présentéscRS & adza yS LRANNBRY G LI & aQAayaidltfSND

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?Familyld=8B05EBB8447338725
3CA89DD9BFCA&displaylang=en

Si vous utilisez une version Express de Visual Studio 2005, vous remarquerez gue vous ne pouvez pas
installer les &Veb Applications Projectsr VS 200% et donc par conséquent, les templates de projets
pour WPF /E.

t 2dzNJ LI £ £ A SNJ £ O SMikelBarshalmis@nirEéchigemerRdey taniplatéstdSminids
WPF /E qui fonctionnent pour les versions Express mais également kesitesysions de Visual Studio.

Vous pouvez les télécharger:ici

http://www.simplegeek.com/mharsh/wpfetemplate.zip

Une fois les templates installés, voici ce que vous devriez voir dandistdrde projet Visual Studio

Project types: Templates:

- Visual Basic Visual Studic installed templates
- Windows My Termplates
- MET Framework 3.0
' Database 2 Search Online Templates...
- Starter Kits
- Test
- Web
- WPFE

- Visual C++

- Distributed Systern Solutions
- Other Project Types
[+ Test Projects
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http://download.microsoft.com/download/9/0/6/906064ce-0bd1-4328-af40-49dca1aef87c/WebApplicationProjectSetup.msi
http://download.microsoft.com/download/9/0/6/906064ce-0bd1-4328-af40-49dca1aef87c/WebApplicationProjectSetup.msi
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=8B05EE00-9554-4733-8725-3CA89DD9BFCA&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=8B05EE00-9554-4733-8725-3CA89DD9BFCA&displaylang=en
http://www.simplegeek.com/mharsh/wpfetemplate.zip
http://www.sneath.org/tim/wpfe.png

Intellisense dans les projets WPF /E

+2dza | ST alya R2dziS NBYI NJjdzST 1jdz§S t 2N&IjdzS @2dza Y
Studio vous propose toutes les fonctionnalités du XAML de WPF. Seulement faittismt WPF /E est
dzy &a2dza SyaSyofS 2tC ljdzA yQdziAfAaS dzyS LI NIAS Rdz

PTFAY HROQSRIONBI23A NI £ QLY (1St f A & BHhRSyned 2 KINBDOEB >R 1a y¥zNI A R § dzo
(trés simple finalement) a utiliser

http://blogs.conchango.com/johnrayner/archive/2006/12/08/WPF 2F00 E 3AR0ONnning
side_2D00_by 2D00_sigeth-WPFDesigner 2800 a.k.a 2200 _Cider 22002900 _.aspx

Pour résumer, il vous suffit de copier le fich@rProgram FilesMicrosoft
SDKsWPFEHelp XSDwpfe.xsdet de le coller dans le répertoire de Visual Studio qui contient tous les
XSD de vos types @eojets soit: C\Program FilesMicrosoft Visual Studio 8<mhk Schemas

5838 f2NRAX fQLYyGSttAaSyasS FT2yO0iGA2yySNFr O2NNBOGSYSy.
XML par défaut. En effet, pour les projets WPF utilisant XAML, ce namespace est
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation

alAa LRdz2NJ £ S&a LINRP2Sia 2tC k9 6ljdzA yQdziztAft AaSyid R2y.
http://schemas.microsoft.com/client/2007

Le contr6le Canvas

Regardons de plus @sla page XAML que nous avons utilisé pour ce premier exemple

<Canvas Width="300" Height =" 300"
xmlns =" http://schemas.microsoft.com/client/2007
xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml ">

<Ellipse  Height ="200" Width="200" Canvas.Left ="30" Canvas.Top="30"
Stroke ="Black " StrokeThickness ="10" Fill ="LightBlue "/>
</ Canvas>

Que voiton ? Tout simplement un contréle de tygganvast un contrble de typéllipse

al Aa -p8zQf dzh dA/Et bidn 16 siriplement une sorte de rectangle dans lequel vous avez la
possibilité de stocker des objets.

Il est important de savoir queute les pages XAMltilisées dans un projet WPF /E doivenbir au
moins un contrdle Canvasmme élément principdlLes autres contrbles doivent étre ajoutés a ce
Canvas, sachant que vous pouvez ajouter autant de cost@afants» que vous le déez.
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http://blogs.conchango.com/johnrayner/archive/2006/12/08/WPF_2F00_E_3A00_-Running-side_2D00_by_2D00_side-with-WPF-Designer-_2800_a.k.a-_2200_Cider_22002900_.aspx
http://blogs.conchango.com/johnrayner/archive/2006/12/08/WPF_2F00_E_3A00_-Running-side_2D00_by_2D00_side-with-WPF-Designer-_2800_a.k.a-_2200_Cider_22002900_.aspx
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/client/2007

Pour positionner des éléments dans un Canvas, il vous suffit de modifier les proadiéss. Lefet
Canvas.Toples objets que vous voulez déplacer. La proprizaévas.Lefbermet de spécifier la distance

6Sy LIAESt a0 |jdzQ2NRRAKGOKSH BSANI SFENBINS 84 @20 NB
Canvas.Topst utilisée pour indiquer la distance (la encore toujours en pixel) entre le haut de la fenétre

et le haut de votre objet.

Ainsi, le code suivant aura pour effet de me décalenrabjet vers la droite

<Canvas Width ="300" Height =" 300"
xmlns =" http://schemas.microsoft.com/client/2007
xmlins:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml ">

<Ellipse  Height ="200" Width="200" Canvas.Left ="130" Canvas.Top="30"
Stroke ="Black " StrokeThickness ="10" Fill ="LightBlue "/>
</ Canvas>

Tandis que le code suivant me décalera mon objet vers le bas

<Canvas Width ="300" Height ="300"
xmlns =" http://schemas.microsoft.com/client/2007
xmins:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml ">

<Ellipse  Height ="200" Width="200" Canvas.Left ="30" Canvas.Top="130"

Stroke ="Black " StrokeThickness ="10" Fill ="LightBlue "/>
</ Canvas>
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