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Introduction à 
Windows Presentation Foundation 

Everywhere 

Arrivé en version Beta, Windows Presentation Foundation Everywhere (nom de code: WPF /E) fait déjà 

ŞƴƻǊƳŞƳŜƴǘ ǇŀǊƭŜǊ ŘŜ ƭǳƛ ǎǳǊ LƴǘŜǊƴŜǘΦ !ǳ ŎƻǳǊǎ ŘŜ ŎŜǘ ŀǊǘƛŎƭŜΣ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǘŜƴǘŜǊ ŘΩŜƴ ǎŀǾƻƛǊ ǳƴ ǇŜǳ Ǉƭǳǎ 

ǎǳǊ ŎŜǘǘŜ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ǉǳƛ ǎΩŀǘǘŀǉǳŜ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ŀǳȄ ƳşƳŜs domaines que Flash ! 

 

Sommaire  
vǳΩŜǎǘ-ce que Windows Presentation Foundation Everywhere ? ................................................................ 2 

WPF /E versus Flash: ..................................................................................................................................... 3 

Développer un projet WPF /E: ...................................................................................................................... 3 

Intellisense dans les projets WPF /E .............................................................................................................. 8 

Le contrôle Canvas : ...................................................................................................................................... 8 

Insérer du contenu : .................................................................................................................................... 11 

LƴǘŜǊŀƎƛǊ ŀǾŜŎ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ : ......................................................................................................................... 13 

Utiliser des animations : .............................................................................................................................. 16 

Conclusions .................................................................................................................................................. 20 

Ressources ................................................................................................................................................... 20 

 

 

  



Copyright © 2006 Thomas Lebrun. Aucune reproduction, même partielle, ne peut être faite de ce site et de l'ensemble de son contenu : 
textes, documents, images, etc sans l'autorisation expresse de l'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'à 3 ans de prison et jusqu'à 300 
000 E de dommages et intérêts. Droits de diffusion permanents accordés à developpez LLC. Cette page est déposée à la SACD. 

2 | P a g e 

 

1ÕȭÅÓÔ-ce que Windows Presentation Foundation Everywhere ? 

Avant de commencer à comprendre comment fonctionne WPF /E, il serait intéressant de savoir de quoi il 

ǎΩŀƎƛǘ ǇǊŞŎƛǎŞƳŜƴǘΦ 

 

WPF /E est une solution Microsoft Řƻƴǘ ƭŜ ōǳǘ Ŝǎǘ ŘŜ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ƭŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ²Ŝō 

riches, prƻǇƻǎŀƴǘ ǳƴŜ ŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƛƴƴƻǾŀƴǘŜ Ŝǘ ƛƴǘŜǊŀŎǘƛǾŜΣ ŀǳ ƳƻȅŜƴ ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎΣ ŘŜ 

ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎΣ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ƳŞŘƛŀǎ όŀǳŘƛƻκǾƛŘŞƻύΣ ŜǘŎΧ 

WPF /E se base sur un sous-ensemble de XAML (eXtensible Application Markup Language) pour 

permettre le développement d'applications multiplateformes et multi-navigateurs. En effet, des 

Runtimes existent pour les plateformes Windows et Mac, permettant ainsi l'exécution d'applications sur 

ŘŜǎ ƴŀǾƛƎŀǘŜǳǊǎ ƳǳƭǘƛǇƭŜǎ ǘŜƭǎ ǉǳΩLƴǘŜǊƴŜǘ 9ȄǇƭƻǊŜǊΣ CƛǊŜŦƻȄΣ {ŀŦŀǊƛΣ Ŝǘc.... 

Afin de pouvoir permettre une réelle interaction entre votre application et vos utilisateurs, le code XAML 

peut-être combiné à du Javascript. 

WPF /E permet (entre autres choses) : 

¶ Une meilleure expérience du Web, grâce : au support des médias, des 

animations/transformations, à son "interopérabilité" avec les autres systèmes d'exploitation et 

navigateurs, etc...  

¶ Une meilleure productivité, grâce à l'utilisation possible d'ASP.NET AJAX, des outils Microsoft 

(outils de la gamme Expression, Visual Studio), etc... 

 

Pour simplifier, on peut grandement affirmer que WPF /E représente un grand pas pour tout ce qui 

concerne le développement d'application Web ! 
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WPF /E versus Flash: 

{ŀ ǎƛƳǇƭƛŎƛǘŞ ŘŜ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ Ŝǘ ǎƻƴ ƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴ ζ Web » font de WPF /E un concurrent direct de Flash. 

!Ŧƛƴ ŘŜ ǎŜ ŘŞƳŀǊǉǳŜǊ Řǳ ǇǊƻŘǳƛǘ ŘΩ!ŘƻōŜΣ aƛŎǊƻǎƻŦǘ ŀ ŎƻƴŎŜƴǘǊŞ ǳƴ ƳŀȄƛƳǳƳ ŘΩŜŦŦƻǊǘs sur son produit.  

A ce titre, on peut noter plusieurs points importants relatifs à WPF /E : 

¶ [ΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŘΩǳƴ ƴƻǳǾŜŀǳ ƭŀƴƎŀƎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ : contrairement au développement 

CƭŀǎƘΣ ƻǴ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Řǳ ƭŀƴƎŀƎŜ !Ŏǘƛƻƴ{ŎǊƛǇǘ Ŝǎǘ ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜΣ ŀǾŜŎ ²tC κ9Σ Ǿƻǎ 

ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘǎ ǎŜ Ŧƻƴǘ Ł ƭΩŀƛŘŜ Řǳ ·!a[ Ŝǘ Řǳ WŀǾŀǎŎǊƛǇǘ. 

¶ Les outils Microsoft déjà existants peuvent-être utilisés : en effet, les produits tels que Visual 

Studio 2005 et la suite Expression Studio (Expression BlendΣ ŜǘŎΧύ vont vous permettre de 

réaliser vos développements. 

¶ Le Runtime est léger Υ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ǳǘƛƭƛǎŞ ǇƻǳǊ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ Řǳ wǳƴǘƛƳŜ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ Ł ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜǎ 

applications WPF /E pèse environ 1 Mo, idéal pour un déploiement sur tous types de systèmes 

ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴǎ ό²ƛƴŘƻǿǎΣ aŀŎΣ ²ƛƴŘƻǿǎ aƻōƛƭŜΣ ŜǘŎΧύ 

 

!ƛƴǎƛΣ ƻƴ ǇŜǳǘ ǾƻƛǊ ǉǳŜ ²tC κ9 ǇƻǎǎŝŘŜ Ǉŀǎ Ƴŀƭ ŘΩŀǾŀƴǘŀƎŜǎ ǉǳƛ ƴΩŜȄƛǎǘŜƴǘ Ǉŀǎ ŎƘŜȊ ǎƻƴ ŎƻƴŎǳǊǊent. 

Cependant, il ne faut pas se dire que tout est gagné pour Microsoft Υ ƴƻǳǎ ƛƎƴƻǊƻƴǎ ŜƴŎƻǊŜΣ Ł ƭΩƘŜǳǊŜ 

ŀŎǘǳŜƭƭŜΣ ǉǳΩŜƭƭŜ ǎŜǊŀ ƭŀ ǊŞǇƭƛǉǳŜ ŘΩ!ŘƻōŜ Ł ²tC κ9Φ 

 

 

Développer un projet WPF /E:  

!ǇǊŝǎ ŀǾƻƛǊ Ǿǳ ŎŜ ǉǳΩŞǘŀƛǘ ǇǊŞŎƛǎŞƳŜƴǘ ²tC κ9Σ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ƴƻǳǎ concentrer sur une partie plus 

technique afin de voir comment développer un projet de type WPF /E. 

 

[ŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ŎƘƻǎŜ Ł ŦŀƛǊŜ Ŝǎǘ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŜǊ ƭŜ SDK (Software Development Kit) qui contient les fichiers dont 

vous aurez besoin. Ce SDK est disponible ƎǊŀǘǳƛǘŜƳŜƴǘ Ł ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ ǎǳƛǾŀƴǘŜ : 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=2B01EC7E-C3B8-47CC-B12A-

67C30191C3AA&displaylang=en 

Une fois ce package téléchargé et installé, vous allez devoir installer le Runtime correspondant à votre 

ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƭŜ {5Y ƴŜ ŎƻƴǘƛŜƴǘ ǉǳŜ ŘŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ǳǘƛƭŜǎ ǇƻǳǊ ƭŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘŜ Ǿƻǎ 

applications WPF /E, contrairemenǘ ŀǳ wǳƴǘƛƳŜ ǉǳƛ ŎƻƴǘƛŜƴǘ ƭŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜǎ ǇƻǳǊ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ 

ŎŜ ǘȅǇŜ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎΦ 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=2B01EC7E-C3B8-47CC-B12A-67C30191C3AA&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=2B01EC7E-C3B8-47CC-B12A-67C30191C3AA&displaylang=en
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Si vous possédez un ordinateur fonctionnant sous Windows, le Runtime nécessaire est téléchargeable 

ici : 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=A3E29817-F841-46FC-A1D2-

CEDC1ED5C948&displaylang=en 

Pour les propriétaires ŘΩǳƴ aŀŎΣ ŀƭƻǊǎ Ǿƻǳǎ ŘŜǾǊŜȊ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ŎŜ wǳƴǘƛƳŜ : 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=1665A00C-F7BB-459A-9DA2-

F1DB6297277F&displaylang=en 

 

A partir de là, vous êtes prêt à commencer vos développements alors allons-y ! 

 

Développer une application WPF /E est en fait très simple : il vous suffit simplement de créer un contrôle 

!ŎǘƛǾŜ · ²tC κ9 ŀǳ ǎŜƛƴ ŘΩǳƴŜ ǇŀƎŜ I¢a[ Ŝǘ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ƭŜ ŎƻƴǘŜƴǳ ǉǳƛ ȅ ǎŜǊŀ ƛƴǎŞǊŞΦ 

Pour pouvoir créer ce contrôle, il vous faut inclure, dans votre projet, le fichier aghst.js. Après 

ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ Řǳ {5YΣ ŎŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ Ł ƭΩŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ǎǳƛǾŀƴǘ : 

C:\Program Files\Microsoft SDKs\WPFE\quickstart\samples\aghost.js 

/ΩŜǎǘ ƎǊŃŎŜ Ł ƭǳƛ ǉǳŜ ƭŜ ζ contenu » WPF /E peut-être visualisé sur différentes plateformes. 

Votre page HTML ressemblera donc à quelque chose comme ceci : 

<head> 
    <title >Première page WPF /E </ title > 
    <script  type ="text/javascript"  src ="Javascript/aghost.js"></ script > 
</ head> 

 

La seconde étape de votre développement consiste à insérer le contrôle ActiveX dans votre fichier HTML 

(HyperText Markup Language). 

Pour cela, commencez par créer le cƻƴǘǊƾƭŜ I¢a[ ǉǳƛ ƘŞōŜǊƎŜǊŀ ǾƻǘǊŜ !ŎǘƛǾŜ·Φ 5ΩǳƴŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ƎŞƴŞǊŀƭŜΣ 

ƛƭ Ŝǎǘ ŎƻƴǎŜƛƭƭŞ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ǳƴ ŘƛǾ : 

<div  id ="wpfeFirstControl">  
</ div > 

 

 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=A3E29817-F841-46FC-A1D2-CEDC1ED5C948&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=A3E29817-F841-46FC-A1D2-CEDC1ED5C948&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=1665A00C-F7BB-459A-9DA2-F1DB6297277F&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=1665A00C-F7BB-459A-9DA2-F1DB6297277F&displaylang=en
file:///C:\Program%20Files\Microsoft%20SDKs\WPFE\quickstart\samples\aghost.js
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Ensuite, ajouter le code nécessaire à la création de votre ActiveX, soit : 

<script  type ="text/javascript">  
 new agHost(  
  "wpfeFirstControl" ,  
  "wpfeControl1" ,      
  "300px" ,             
  "300px" ,             
  "#D6D6D6",           
  null ,                
  "Xaml/First.xaml" ,   
  "false" ,             
  "30" ,                
  null                  
 );  
 
 var  agControl = document.getElementById( "wpfeControl1" );  

 

Ce script contient un bon nombre de paramètres que nous allons passer en détails : 

¶ hostElementID (wpfeFirstControl) Υ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ǘƻǳǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ Řǳ ƴƻƳ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ I¢a[ ƘƾǘŜ. 

Vous pouvez le renommer mais dans ce cas, pensez à renommer le contrôle HTML également. 

¶ controlID (wpfeControl1) : ŎΩŜǎǘ ƭŜ nom du contrôle ActiveX à créer. 

¶ height et width (300px) : la largeur et la hauteur du contrôle. Vous pouvez tout à fait 

personnaliser ces tailles, et en spécifier de nouvelles (en pixels ou en pourcentage). 

¶ backgroundColor (#D6D6D6) Υ ¢ƻǳǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ƭŀ ŎƻǳƭŜǳǊ ŘΩŀǊǊƛŝǊŜ Ǉƭŀƴ Ł ǳǘƛƭƛǎŜǊ ǇƻǳǊ ƭŜ 

contrôle. 

¶ sourceElement (null) Υ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ Řǳ ƴƻƳ Řǳ ǘŀƎ ǉǳƛ ŎƻƴǘƛŜƴŘǊŀƛǘ όŞǾŜƴǘǳŜƭƭŜƳŜƴǘύ Řǳ ŎƻŘŜ ·!a[Φ 

Dans mon cas, le code XAML est « ŜȄǘŜǊƴŀƭƛǎŞŜ Řŀƴǎ ǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ Ł ǇŀǊǘΣ ŎΩŜǎǘ ǇƻǳǊǉǳƻƛ ŎŜ 

paramètre est à null. 

¶ sourceURL (First.xaml) : NƻƳ Řǳ ŦƛŎƘƛŜǊ Řŀƴǎ ƭŜǉǳŜƭ ƧΩŀƛ ƛƴǎŞǊŞ le code XAML qui composera mon 

contrôle WF /E. 

¶ isWindowsless (false) : ce paramètre est un booléen utilisé pour indiquer si le contrôle doit être 

ǎŀƴǎ ŦŜƴşǘǊŜΣ ŀǳǘǊŜƳŜƴǘ Řƛǘ ǎΩƛƭ Řƻƛǘ şǘǊŜ ŀƭƛƎƴŞ ŀǾŜŎ ƭŜ I¢a[ ό¢ǊǳŜύ ƻǳ ōƛŜƴ ǎΩƛƭ Řƻƛǘ şǘǊŜ Řŀƴǎ 

une région distincte de la page. 

¶ maxFrameRate (30) : Taux maximum de frame que WPF /E utilisera pour afficher le contenu 

animé. 

¶ errorHandler (null) : Saisissez ici le nom de la méthode qui sera appelée si une erreur se produit 

ǎǳǊ ƭŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜΦ Lƭ Řƻƛǘ ǎΩŀƎƛǊ ŘΩǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ ŘŜ ǘȅǇŜ <script>. 
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Si on regarde la source HTML qui est générée par le code précédent, on se rend bien compte que tous les 

pŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀǾŀƛǘ ƛƴŘƛǉǳŞs sont bien présents : 

<OBJECT id =wpfeControl1  height =300 width =300 classid =CLSID:32C73088- 76AE- 40F7-
AC40- 81F62CB2C1DA> 
 <PARAM NAME="_cx"  VALUE="7938">  
 <PARAM NAME="_cy"  VALUE="7938">  
 <PARAM NAME="BackgroundColor"  VALUE="#D6D6D6"> 
 <PARAM NAME="EnableFramerate"  VALUE="0">  
 <PARAM NAME="EnableRedrawRegions"  VALUE="0">  
 <PARAM NAME="Source"  VALUE="Xaml/First.xaml">  
 <PARAM NAME="SourceElement"  VALUE="">  
 <PARAM NAME="SourceString"  VALUE="">  
 <PARAM NAME="MaxFramerate"  VALUE="30">  
 <PARAM NAME="WindowlessMode"  VALUE="0">  
 <PARAM NAME="ContextMenuEnabled"  VALUE="0">  
 <PARAM NAME="OnError"  VALUE="aghost_errorhandler">  
</ OBJECT> 

Sachez que si vous le souhaitez, vous utilisez directement ce code dans votre page HTML mais cela peut 

ǎŜƳōƭŜǊ Ǉƭǳǎ ŎƻƳǇƭƛǉǳŞ Ł ǳǘƛƭƛǎŜǊ ǎƛ ƭΩƻƴ ŀ ŘŜǎ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴǎ Ł ŦŀƛǊŜΣ ŎΩŜǎǘ ǇƻǳǊǉǳƻƛ ƛƭ Ŝǎǘ ǊŜŎƻƳƳŀƴŘŞ ŘŜ 

ǇŀǎǎŜǊ ǇŀǊ ƭΩƻōƧŜǘ WŀǾŀǎŎǊƛǇǘΦ 

 

Votre contrôle ActiveX WPF /E est créé, vous avez donc presque terminé. En effet, il ne vous reste plus 

ǉǳΩŁ ŞŘƛǘŜǊκŎǊŞŜǊ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ·!a[ ǳǘƛƭƛǎŞ ǇŀǊ ŎŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜΦ Une fois vos modifications terminées, 

enregistrer le fichier XAML et lancer votre navigateur pour observer le résultat : 
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Vous pouvez, sƛ Ǿƻǳǎ ƭŜ ǎƻǳƘŀƛǘŜȊΣ ŀǳǘƻƳŀǘƛǎŜǊ ƭŜǎ ŞǘŀǇŜǎ ŘŜ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǇǊƻƧŜǘ ²tC κ9 ŀǾŜŎ ±ƛǎǳŀƭ 

Studio. Pour cela, il vous suffit de regarder dans le menu « Démarrer => Tous les Programmes =>WPFE 

SDK => Tools » et de cliquer sur « Install WPFE VS Templates ». 

Auparavant, vous devrez ŘΩŀōƻǊŘ ŀǾƻƛǊ installé les templates (modèles) de projets nommés : « Web 

Applications Projects  for VS 2005 » que vous pouvez télécharger à cette adresse : 

http://download.microsoft.com/download/9/0/6/906064ce-0bd1-4328-af40-

49dca1aef87c/WebApplicationProjectSetup.msi 

Au préalable, assurez-vous que cette mise à jour de Visual Studio est bien installée (sinon les templates 

présentés ci-ŘŜǎǎǳǎ ƴŜ ǇƻǳǊǊƻƴǘ Ǉŀǎ ǎΩƛƴǎǘŀƭƭŜǊύ : 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=8B05EE00-9554-4733-8725-

3CA89DD9BFCA&displaylang=en 

Si vous utilisez une version Express de Visual Studio 2005, vous remarquerez que vous ne pouvez pas 

installer les « Web Applications Projects for VS 2005 » et donc par conséquent, les templates de projets 

pour WPF /E.  

tƻǳǊ ǇŀƭƭƛŜǊ Ł ŎŜ ǇŜǘƛǘ ōǳƎ ŘŜ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŜǳǊΣ Mike Harsh a mis en téléchargement des templates de projets 

WPF /E  qui fonctionnent pour les versions Express mais également toutes les versions de Visual Studio. 

Vous pouvez les télécharger ici : 

http://www.simplegeek.com/mharsh/wpfetemplate.zip 

Une fois les templates installés, voici ce que vous devriez voir dans votre liste de projet Visual Studio : 

 

http://download.microsoft.com/download/9/0/6/906064ce-0bd1-4328-af40-49dca1aef87c/WebApplicationProjectSetup.msi
http://download.microsoft.com/download/9/0/6/906064ce-0bd1-4328-af40-49dca1aef87c/WebApplicationProjectSetup.msi
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=8B05EE00-9554-4733-8725-3CA89DD9BFCA&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=8B05EE00-9554-4733-8725-3CA89DD9BFCA&displaylang=en
http://www.simplegeek.com/mharsh/wpfetemplate.zip
http://www.sneath.org/tim/wpfe.png


Copyright © 2006 Thomas Lebrun. Aucune reproduction, même partielle, ne peut être faite de ce site et de l'ensemble de son contenu : 
textes, documents, images, etc sans l'autorisation expresse de l'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'à 3 ans de prison et jusqu'à 300 
000 E de dommages et intérêts. Droits de diffusion permanents accordés à developpez LLC. Cette page est déposée à la SACD. 

8 | P a g e 

 

Intellisense dans les projets WPF /E 

±ƻǳǎ ŀǾŜȊ ǎŀƴǎ ŘƻǳǘŜ ǊŜƳŀǊǉǳŜȊ ǉǳŜ ƭƻǊǎǉǳŜ Ǿƻǳǎ ƳŀƴƛǇǳƭŜǊ ǾƻǘǊŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ·!a[Σ ƭΩLƴǘŜƭƭƛǎŜƴǎŜ ŘŜ ±ƛǎǳŀƭ 

Studio vous propose toutes les fonctionnalités du XAML de WPF. Seulement faîtes attention, WPF /E est 

ǳƴ ǎƻǳǎ ŜƴǎŜƳōƭŜ ²tC ǉǳƛ ƴΩǳǘƛƭƛǎŜ ǳƴŜ ǇŀǊǘƛŜ Řǳ ·!a[ ŘŜ ²tCΦ 

!Ŧƛƴ ŘΩşǘǊŜ ǎûǊ ŘΩŀǾƻƛǊ ƭΩLƴǘŜƭƭƛǎŜƴǎŜ ŎƻǊǊŜŎǘ Řŀƴǎ ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻΣ John Rayner ŀ ƭƛǾǊŞΣ ǎǳǊ ǎƻƴ ōƭƻƎΣ ƭΩŀǎǘǳŎŜ 

(très simple finalement) à utiliser : 

http://blogs.conchango.com/johnrayner/archive/2006/12/08/WPF_2F00_E_3A00_-Running-

side_2D00_by_2D00_side-with-WPF-Designer-_2800_a.k.a-_2200_Cider_22002900_.aspx 

Pour résumer, il vous suffit de copier le fichier C:\ Program Files\ Microsoft 

SDKs\ WPFE\ Help\ XSD\wpfe.xsd et de le coller dans le répertoire de Visual Studio qui contient tous les 

XSD de vos types de projets soit : C:\ Program Files\ Microsoft Visual Studio 8\Xml\ Schemas 

5ŝǎ ƭƻǊǎΣ ƭΩLƴǘŜƭƭƛǎŜƴǎŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜǊŀ ŎƻǊǊŜŎǘŜƳŜƴǘ Ł ƭŀ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀȅŜȊ ƛƴŘƛǉǳŞ ƭŜ ōƻƴ ƴŀƳŜǎǇŀŎŜ 

XML par défaut. En effet, pour les projets WPF utilisant XAML, ce namespace est : 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation. 

aŀƛǎ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ǇǊƻƧŜǘǎ ²tC κ9 όǉǳƛ ƴΩǳǘƛƭƛǎŜƴǘ ŘƻƴŎ ǉǳΩǳƴŜ ǇŀǊǘƛŜ ŘŜ ·!a[ύΣ ƭŜ ƴŀƳŜǎǇŀŎŜ Ŝǎǘ : 

http://schemas.microsoft.com/client/2007 

 

 

Le contrôle Canvas : 

Regardons de plus près la page XAML que nous avons utilisé pour ce premier exemple : 

<Canvas Width =" 300"  Height =" 300"  
   xmlns=" http://schemas.microsoft.com/client/2007 "  
   xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml " > 
 
  <Ellipse  Height =" 200"  Width =" 200"  Canvas.Left =" 30"  Canvas.Top=" 30"  
      Stroke =" Black "  StrokeThickness =" 10"  Fill =" LightBlue " />   
</ Canvas> 

Que voit-on ? Tout simplement un contrôle de type Canvas et un contrôle de type Ellipse. 

aŀƛǎ ǉǳΩŜǎǘ-ŎŜ ǉǳΩǳƴ /ŀƴǾŀǎ ? Et bien tout simplement une sorte de rectangle dans lequel vous avez la 

possibilité de stocker des objets. 

Il est important de savoir que toute les pages XAML utilisées dans un projet WPF /E doivent avoir au 

moins un contrôle Canvas comme élément principal ! Les autres contrôles doivent être ajoutés à ce 

Canvas, sachant que vous pouvez ajouter autant de contrôles « enfants » que vous le désirez. 

http://blogs.conchango.com/johnrayner/archive/2006/12/08/WPF_2F00_E_3A00_-Running-side_2D00_by_2D00_side-with-WPF-Designer-_2800_a.k.a-_2200_Cider_22002900_.aspx
http://blogs.conchango.com/johnrayner/archive/2006/12/08/WPF_2F00_E_3A00_-Running-side_2D00_by_2D00_side-with-WPF-Designer-_2800_a.k.a-_2200_Cider_22002900_.aspx
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/client/2007
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Pour positionner des éléments dans un Canvas, il vous suffit de modifier les propriétés Canvas.Left et 

Canvas.Top des objets que vous voulez déplacer. La propriété Canvas.Left permet de spécifier la distance 

όŜƴ ǇƛȄŜƭǎύ ǉǳΩƛƭ Řƻƛǘ ȅ ŀǾƻƛǊ ŜƴǘǊŜ ƭŜ ōƻǊŘ ƎŀǳŎƘŜ ŘŜ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ Ŝǘ ǾƻǘǊŜ ƻōƧŜǘΦ ! ƭΩƛƴǾŜǊǎŜΣ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ 

Canvas.Top est utilisée pour indiquer la distance (là encore toujours en pixel) entre le haut de la fenêtre 

et le haut de votre objet. 

Ainsi, le code suivant aura pour effet de me décaler mon objet vers la droite : 

<Canvas Width =" 300"  Height =" 300"  
   xmlns=" http://schemas.microsoft.com/client/2007 "  
   xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml " > 
 
  <Ellipse  Height =" 200"  Width =" 200"  Canvas.Left =" 130"  Canvas.Top=" 30"  
      Stroke =" Black "  StrokeThickness =" 10"  Fill =" LightBlue " />   
</ Canvas> 

 

 

 

 

 

 

 

Tandis que le code suivant me décalera mon objet vers le bas : 

<Canvas Width =" 300"  Height =" 300"  
   xmlns=" http://schemas.microsoft.com/client/2007 "  
   xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml " > 
 
  <Ellipse  Height =" 200"  Width =" 200"  Canvas.Left =" 30"  Canvas.Top=" 130"  
      Stroke =" Black "  StrokeThickness =" 10"  Fill =" LightBlue " />   
</ Canvas> 

 

 

 

 

 


