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Introduction à 
Windows Presentation Foundation 

Everywhere 

Arrivé en version Beta, Windows Presentation Foundation Everywhere (nom de code: WPF /E) fait déjà 

ŞƴƻǊƳŞƳŜƴǘ ǇŀǊƭŜǊ ŘŜ ƭǳƛ ǎǳǊ LƴǘŜǊƴŜǘΦ !ǳ ŎƻǳǊǎ ŘŜ ŎŜǘ ŀǊǘƛŎƭŜΣ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǘŜƴǘŜǊ ŘΩŜƴ ǎŀǾƻƛǊ ǳƴ ǇŜǳ Ǉƭǳǎ 

ǎǳǊ ŎŜǘǘŜ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ǉǳƛ ǎΩŀǘǘŀǉǳŜ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ŀǳȄ ƳşƳŜs domaines que Flash ! 
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1ÕȭÅÓÔ-ce que Windows Presentation Foundation Everywhere ? 

Avant de commencer à comprendre comment fonctionne WPF /E, il serait intéressant de savoir de quoi il 

ǎΩŀƎƛǘ ǇǊŞŎƛǎŞƳŜƴǘΦ 

 

WPF /E est une solution Microsoft Řƻƴǘ ƭŜ ōǳǘ Ŝǎǘ ŘŜ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ƭŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ²Ŝō 

riches, prƻǇƻǎŀƴǘ ǳƴŜ ŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ƛƴƴƻǾŀƴǘŜ Ŝǘ ƛƴǘŜǊŀŎǘƛǾŜΣ ŀǳ ƳƻȅŜƴ ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎΣ ŘŜ 

ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎΣ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ƳŞŘƛŀǎ όŀǳŘƛƻκǾƛŘŞƻύΣ ŜǘŎΧ 

WPF /E se base sur un sous-ensemble de XAML (eXtensible Application Markup Language) pour 

permettre le développement d'applications multiplateformes et multi-navigateurs. En effet, des 

Runtimes existent pour les plateformes Windows et Mac, permettant ainsi l'exécution d'applications sur 

ŘŜǎ ƴŀǾƛƎŀǘŜǳǊǎ ƳǳƭǘƛǇƭŜǎ ǘŜƭǎ ǉǳΩLƴǘŜǊƴŜǘ 9ȄǇƭƻǊŜǊΣ CƛǊŜŦƻȄΣ {ŀŦŀǊƛΣ Ŝǘc.... 

Afin de pouvoir permettre une réelle interaction entre votre application et vos utilisateurs, le code XAML 

peut-être combiné à du Javascript. 

WPF /E permet (entre autres choses) : 

¶ Une meilleure expérience du Web, grâce : au support des médias, des 

animations/transformations, à son "interopérabilité" avec les autres systèmes d'exploitation et 

navigateurs, etc...  

¶ Une meilleure productivité, grâce à l'utilisation possible d'ASP.NET AJAX, des outils Microsoft 

(outils de la gamme Expression, Visual Studio), etc... 

 

Pour simplifier, on peut grandement affirmer que WPF /E représente un grand pas pour tout ce qui 

concerne le développement d'application Web ! 
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WPF /E versus Flash: 

{ŀ ǎƛƳǇƭƛŎƛǘŞ ŘŜ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ Ŝǘ ǎƻƴ ƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴ ζ Web » font de WPF /E un concurrent direct de Flash. 

!Ŧƛƴ ŘŜ ǎŜ ŘŞƳŀǊǉǳŜǊ Řǳ ǇǊƻŘǳƛǘ ŘΩ!ŘƻōŜΣ aƛŎǊƻǎƻŦǘ ŀ ŎƻƴŎŜƴǘǊŞ ǳƴ ƳŀȄƛƳǳƳ ŘΩŜŦŦƻǊǘs sur son produit.  

A ce titre, on peut noter plusieurs points importants relatifs à WPF /E : 

¶ [ΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ŘΩǳƴ ƴƻǳǾŜŀǳ ƭŀƴƎŀƎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ : contrairement au développement 

CƭŀǎƘΣ ƻǴ ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Řǳ ƭŀƴƎŀƎŜ !Ŏǘƛƻƴ{ŎǊƛǇǘ Ŝǎǘ ƻōƭƛƎŀǘƻƛǊŜΣ ŀǾŜŎ ²tC κ9Σ Ǿƻǎ 

ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘǎ ǎŜ Ŧƻƴǘ Ł ƭΩŀƛŘŜ Řǳ ·!a[ Ŝǘ Řǳ WŀǾŀǎŎǊƛǇǘ. 

¶ Les outils Microsoft déjà existants peuvent-être utilisés : en effet, les produits tels que Visual 

Studio 2005 et la suite Expression Studio (Expression BlendΣ ŜǘŎΧύ vont vous permettre de 

réaliser vos développements. 

¶ Le Runtime est léger Υ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ǳǘƛƭƛǎŞ ǇƻǳǊ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ Řǳ wǳƴǘƛƳŜ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ Ł ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜǎ 

applications WPF /E pèse environ 1 Mo, idéal pour un déploiement sur tous types de systèmes 

ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴǎ ό²ƛƴŘƻǿǎΣ aŀŎΣ ²ƛƴŘƻǿǎ aƻōƛƭŜΣ ŜǘŎΧύ 

 

!ƛƴǎƛΣ ƻƴ ǇŜǳǘ ǾƻƛǊ ǉǳŜ ²tC κ9 ǇƻǎǎŝŘŜ Ǉŀǎ Ƴŀƭ ŘΩŀǾŀƴǘŀƎŜǎ ǉǳƛ ƴΩŜȄƛǎǘŜƴǘ Ǉŀǎ ŎƘŜȊ ǎƻƴ ŎƻƴŎǳǊǊent. 

Cependant, il ne faut pas se dire que tout est gagné pour Microsoft Υ ƴƻǳǎ ƛƎƴƻǊƻƴǎ ŜƴŎƻǊŜΣ Ł ƭΩƘŜǳǊŜ 

ŀŎǘǳŜƭƭŜΣ ǉǳΩŜƭƭŜ ǎŜǊŀ ƭŀ ǊŞǇƭƛǉǳŜ ŘΩ!ŘƻōŜ Ł ²tC κ9Φ 

 

 

Développer un projet WPF /E:  

!ǇǊŝǎ ŀǾƻƛǊ Ǿǳ ŎŜ ǉǳΩŞǘŀƛǘ ǇǊŞŎƛǎŞƳŜƴǘ ²tC κ9Σ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ƴƻǳǎ concentrer sur une partie plus 

technique afin de voir comment développer un projet de type WPF /E. 

 

[ŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ŎƘƻǎŜ Ł ŦŀƛǊŜ Ŝǎǘ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŜǊ ƭŜ SDK (Software Development Kit) qui contient les fichiers dont 

vous aurez besoin. Ce SDK est disponible ƎǊŀǘǳƛǘŜƳŜƴǘ Ł ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ ǎǳƛǾŀƴǘŜ : 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=2B01EC7E-C3B8-47CC-B12A-

67C30191C3AA&displaylang=en 

Une fois ce package téléchargé et installé, vous allez devoir installer le Runtime correspondant à votre 

ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƭŜ {5Y ƴŜ ŎƻƴǘƛŜƴǘ ǉǳŜ ŘŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ǳǘƛƭŜǎ ǇƻǳǊ ƭŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ ŘŜ Ǿƻǎ 

applications WPF /E, contrairemenǘ ŀǳ wǳƴǘƛƳŜ ǉǳƛ ŎƻƴǘƛŜƴǘ ƭŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜǎ ǇƻǳǊ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ 

ŎŜ ǘȅǇŜ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎΦ 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=2B01EC7E-C3B8-47CC-B12A-67C30191C3AA&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=2B01EC7E-C3B8-47CC-B12A-67C30191C3AA&displaylang=en
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Si vous possédez un ordinateur fonctionnant sous Windows, le Runtime nécessaire est téléchargeable 

ici : 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=A3E29817-F841-46FC-A1D2-

CEDC1ED5C948&displaylang=en 

Pour les propriétaires ŘΩǳƴ aŀŎΣ ŀƭƻǊǎ Ǿƻǳǎ ŘŜǾǊŜȊ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ŎŜ wǳƴǘƛƳŜ : 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=1665A00C-F7BB-459A-9DA2-

F1DB6297277F&displaylang=en 

 

A partir de là, vous êtes prêt à commencer vos développements alors allons-y ! 

 

Développer une application WPF /E est en fait très simple : il vous suffit simplement de créer un contrôle 

!ŎǘƛǾŜ · ²tC κ9 ŀǳ ǎŜƛƴ ŘΩǳƴŜ ǇŀƎŜ I¢a[ Ŝǘ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ƭŜ ŎƻƴǘŜƴǳ ǉǳƛ ȅ ǎŜǊŀ ƛƴǎŞǊŞΦ 

Pour pouvoir créer ce contrôle, il vous faut inclure, dans votre projet, le fichier aghst.js. Après 

ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ Řǳ {5YΣ ŎŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ Ł ƭΩŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ǎǳƛǾŀƴǘ : 

C:\Program Files\Microsoft SDKs\WPFE\quickstart\samples\aghost.js 

/ΩŜǎǘ ƎǊŃŎŜ Ł ƭǳƛ ǉǳŜ ƭŜ ζ contenu » WPF /E peut-être visualisé sur différentes plateformes. 

Votre page HTML ressemblera donc à quelque chose comme ceci : 

<head> 
    <title >Première page WPF /E </ title > 
    <script  type ="text/javascript"  src ="Javascript/aghost.js"></ script > 
</ head> 

 

La seconde étape de votre développement consiste à insérer le contrôle ActiveX dans votre fichier HTML 

(HyperText Markup Language). 

Pour cela, commencez par créer le cƻƴǘǊƾƭŜ I¢a[ ǉǳƛ ƘŞōŜǊƎŜǊŀ ǾƻǘǊŜ !ŎǘƛǾŜ·Φ 5ΩǳƴŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ƎŞƴŞǊŀƭŜΣ 

ƛƭ Ŝǎǘ ŎƻƴǎŜƛƭƭŞ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ǳƴ ŘƛǾ : 

<div  id ="wpfeFirstControl">  
</ div > 

 

 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=A3E29817-F841-46FC-A1D2-CEDC1ED5C948&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=A3E29817-F841-46FC-A1D2-CEDC1ED5C948&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=1665A00C-F7BB-459A-9DA2-F1DB6297277F&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=1665A00C-F7BB-459A-9DA2-F1DB6297277F&displaylang=en
file:///C:\Program%20Files\Microsoft%20SDKs\WPFE\quickstart\samples\aghost.js
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Ensuite, ajouter le code nécessaire à la création de votre ActiveX, soit : 

<script  type ="text/javascript">  
 new agHost(  
  "wpfeFirstControl" ,  
  "wpfeControl1" ,      
  "300px" ,             
  "300px" ,             
  "#D6D6D6",           
  null ,                
  "Xaml/First.xaml" ,   
  "false" ,             
  "30" ,                
  null                  
 );  
 
 var  agControl = document.getElementById( "wpfeControl1" );  

 

Ce script contient un bon nombre de paramètres que nous allons passer en détails : 

¶ hostElementID (wpfeFirstControl) Υ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ǘƻǳǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ Řǳ ƴƻƳ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ I¢a[ ƘƾǘŜ. 

Vous pouvez le renommer mais dans ce cas, pensez à renommer le contrôle HTML également. 

¶ controlID (wpfeControl1) : ŎΩŜǎǘ ƭŜ nom du contrôle ActiveX à créer. 

¶ height et width (300px) : la largeur et la hauteur du contrôle. Vous pouvez tout à fait 

personnaliser ces tailles, et en spécifier de nouvelles (en pixels ou en pourcentage). 

¶ backgroundColor (#D6D6D6) Υ ¢ƻǳǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ƭŀ ŎƻǳƭŜǳǊ ŘΩŀǊǊƛŝǊŜ Ǉƭŀƴ Ł ǳǘƛƭƛǎŜǊ ǇƻǳǊ ƭŜ 

contrôle. 

¶ sourceElement (null) Υ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ Řǳ ƴƻƳ Řǳ ǘŀƎ ǉǳƛ ŎƻƴǘƛŜƴŘǊŀƛǘ όŞǾŜƴǘǳŜƭƭŜƳŜƴǘύ Řǳ ŎƻŘŜ ·!a[Φ 

Dans mon cas, le code XAML est « ŜȄǘŜǊƴŀƭƛǎŞŜ Řŀƴǎ ǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ Ł ǇŀǊǘΣ ŎΩŜǎǘ ǇƻǳǊǉǳƻƛ ŎŜ 

paramètre est à null. 

¶ sourceURL (First.xaml) : NƻƳ Řǳ ŦƛŎƘƛŜǊ Řŀƴǎ ƭŜǉǳŜƭ ƧΩŀƛ ƛƴǎŞǊŞ le code XAML qui composera mon 

contrôle WF /E. 

¶ isWindowsless (false) : ce paramètre est un booléen utilisé pour indiquer si le contrôle doit être 

ǎŀƴǎ ŦŜƴşǘǊŜΣ ŀǳǘǊŜƳŜƴǘ Řƛǘ ǎΩƛƭ Řƻƛǘ şǘǊŜ ŀƭƛƎƴŞ ŀǾŜŎ ƭŜ I¢a[ ό¢ǊǳŜύ ƻǳ ōƛŜƴ ǎΩƛƭ Řƻƛǘ şǘǊŜ Řŀƴǎ 

une région distincte de la page. 

¶ maxFrameRate (30) : Taux maximum de frame que WPF /E utilisera pour afficher le contenu 

animé. 

¶ errorHandler (null) : Saisissez ici le nom de la méthode qui sera appelée si une erreur se produit 

ǎǳǊ ƭŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜΦ Lƭ Řƻƛǘ ǎΩŀƎƛǊ ŘΩǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ ŘŜ ǘȅǇŜ <script>. 
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Si on regarde la source HTML qui est générée par le code précédent, on se rend bien compte que tous les 

pŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀǾŀƛǘ ƛƴŘƛǉǳŞs sont bien présents : 

<OBJECT id =wpfeControl1  height =300 width =300 classid =CLSID:32C73088- 76AE- 40F7-
AC40- 81F62CB2C1DA> 
 <PARAM NAME="_cx"  VALUE="7938">  
 <PARAM NAME="_cy"  VALUE="7938">  
 <PARAM NAME="BackgroundColor"  VALUE="#D6D6D6"> 
 <PARAM NAME="EnableFramerate"  VALUE="0">  
 <PARAM NAME="EnableRedrawRegions"  VALUE="0">  
 <PARAM NAME="Source"  VALUE="Xaml/First.xaml">  
 <PARAM NAME="SourceElement"  VALUE="">  
 <PARAM NAME="SourceString"  VALUE="">  
 <PARAM NAME="MaxFramerate"  VALUE="30">  
 <PARAM NAME="WindowlessMode"  VALUE="0">  
 <PARAM NAME="ContextMenuEnabled"  VALUE="0">  
 <PARAM NAME="OnError"  VALUE="aghost_errorhandler">  
</ OBJECT> 

Sachez que si vous le souhaitez, vous utilisez directement ce code dans votre page HTML mais cela peut 

ǎŜƳōƭŜǊ Ǉƭǳǎ ŎƻƳǇƭƛǉǳŞ Ł ǳǘƛƭƛǎŜǊ ǎƛ ƭΩƻƴ ŀ ŘŜǎ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴǎ Ł ŦŀƛǊŜΣ ŎΩŜǎǘ ǇƻǳǊǉǳƻƛ ƛƭ Ŝǎǘ ǊŜŎƻƳƳŀƴŘŞ ŘŜ 

ǇŀǎǎŜǊ ǇŀǊ ƭΩƻōƧŜǘ WŀǾŀǎŎǊƛǇǘΦ 

 

Votre contrôle ActiveX WPF /E est créé, vous avez donc presque terminé. En effet, il ne vous reste plus 

ǉǳΩŁ ŞŘƛǘŜǊκŎǊŞŜǊ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ·!a[ ǳǘƛƭƛǎŞ ǇŀǊ ŎŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜΦ Une fois vos modifications terminées, 

enregistrer le fichier XAML et lancer votre navigateur pour observer le résultat : 
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Vous pouvez, sƛ Ǿƻǳǎ ƭŜ ǎƻǳƘŀƛǘŜȊΣ ŀǳǘƻƳŀǘƛǎŜǊ ƭŜǎ ŞǘŀǇŜǎ ŘŜ ƭŀ ŎǊŞŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǇǊƻƧŜǘ ²tC κ9 ŀǾŜŎ ±ƛǎǳŀƭ 

Studio. Pour cela, il vous suffit de regarder dans le menu « Démarrer => Tous les Programmes =>WPFE 

SDK => Tools » et de cliquer sur « Install WPFE VS Templates ». 

Auparavant, vous devrez ŘΩŀōƻǊŘ ŀǾƻƛǊ installé les templates (modèles) de projets nommés : « Web 

Applications Projects  for VS 2005 » que vous pouvez télécharger à cette adresse : 

http://download.microsoft.com/download/9/0/6/906064ce-0bd1-4328-af40-

49dca1aef87c/WebApplicationProjectSetup.msi 

Au préalable, assurez-vous que cette mise à jour de Visual Studio est bien installée (sinon les templates 

présentés ci-ŘŜǎǎǳǎ ƴŜ ǇƻǳǊǊƻƴǘ Ǉŀǎ ǎΩƛƴǎǘŀƭƭŜǊύ : 

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=8B05EE00-9554-4733-8725-

3CA89DD9BFCA&displaylang=en 

Si vous utilisez une version Express de Visual Studio 2005, vous remarquerez que vous ne pouvez pas 

installer les « Web Applications Projects for VS 2005 » et donc par conséquent, les templates de projets 

pour WPF /E.  

tƻǳǊ ǇŀƭƭƛŜǊ Ł ŎŜ ǇŜǘƛǘ ōǳƎ ŘŜ ƭΩƛƴǎǘŀƭƭŜǳǊΣ Mike Harsh a mis en téléchargement des templates de projets 

WPF /E  qui fonctionnent pour les versions Express mais également toutes les versions de Visual Studio. 

Vous pouvez les télécharger ici : 

http://www.simplegeek.com/mharsh/wpfetemplate.zip 

Une fois les templates installés, voici ce que vous devriez voir dans votre liste de projet Visual Studio : 

 

http://download.microsoft.com/download/9/0/6/906064ce-0bd1-4328-af40-49dca1aef87c/WebApplicationProjectSetup.msi
http://download.microsoft.com/download/9/0/6/906064ce-0bd1-4328-af40-49dca1aef87c/WebApplicationProjectSetup.msi
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=8B05EE00-9554-4733-8725-3CA89DD9BFCA&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=8B05EE00-9554-4733-8725-3CA89DD9BFCA&displaylang=en
http://www.simplegeek.com/mharsh/wpfetemplate.zip
http://www.sneath.org/tim/wpfe.png
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Intellisense dans les projets WPF /E 

±ƻǳǎ ŀǾŜȊ ǎŀƴǎ ŘƻǳǘŜ ǊŜƳŀǊǉǳŜȊ ǉǳŜ ƭƻǊǎǉǳŜ Ǿƻǳǎ ƳŀƴƛǇǳƭŜǊ ǾƻǘǊŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ·!a[Σ ƭΩLƴǘŜƭƭƛǎŜƴǎŜ ŘŜ ±ƛǎǳŀƭ 

Studio vous propose toutes les fonctionnalités du XAML de WPF. Seulement faîtes attention, WPF /E est 

ǳƴ ǎƻǳǎ ŜƴǎŜƳōƭŜ ²tC ǉǳƛ ƴΩǳǘƛƭƛǎŜ ǳƴŜ ǇŀǊǘƛŜ Řǳ ·!a[ ŘŜ ²tCΦ 

!Ŧƛƴ ŘΩşǘǊŜ ǎûǊ ŘΩŀǾƻƛǊ ƭΩLƴǘŜƭƭƛǎŜƴǎŜ ŎƻǊǊŜŎǘ Řŀƴǎ ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻΣ John Rayner ŀ ƭƛǾǊŞΣ ǎǳǊ ǎƻƴ ōƭƻƎΣ ƭΩŀǎǘǳŎŜ 

(très simple finalement) à utiliser : 

http://blogs.conchango.com/johnrayner/archive/2006/12/08/WPF_2F00_E_3A00_-Running-

side_2D00_by_2D00_side-with-WPF-Designer-_2800_a.k.a-_2200_Cider_22002900_.aspx 

Pour résumer, il vous suffit de copier le fichier C:\ Program Files\ Microsoft 

SDKs\ WPFE\ Help\ XSD\wpfe.xsd et de le coller dans le répertoire de Visual Studio qui contient tous les 

XSD de vos types de projets soit : C:\ Program Files\ Microsoft Visual Studio 8\Xml\ Schemas 

5ŝǎ ƭƻǊǎΣ ƭΩLƴǘŜƭƭƛǎŜƴǎŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜǊŀ ŎƻǊǊŜŎǘŜƳŜƴǘ Ł ƭŀ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀȅŜȊ ƛƴŘƛǉǳŞ ƭŜ ōƻƴ ƴŀƳŜǎǇŀŎŜ 

XML par défaut. En effet, pour les projets WPF utilisant XAML, ce namespace est : 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation. 

aŀƛǎ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ǇǊƻƧŜǘǎ ²tC κ9 όǉǳƛ ƴΩǳǘƛƭƛǎŜƴǘ ŘƻƴŎ ǉǳΩǳƴŜ ǇŀǊǘƛŜ ŘŜ ·!a[ύΣ ƭŜ ƴŀƳŜǎǇŀŎŜ Ŝǎǘ : 

http://schemas.microsoft.com/client/2007 

 

 

Le contrôle Canvas : 

Regardons de plus près la page XAML que nous avons utilisé pour ce premier exemple : 

<Canvas Width =" 300"  Height =" 300"  
   xmlns=" http://schemas.microsoft.com/client/2007 "  
   xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml " > 
 
  <Ellipse  Height =" 200"  Width =" 200"  Canvas.Left =" 30"  Canvas.Top=" 30"  
      Stroke =" Black "  StrokeThickness =" 10"  Fill =" LightBlue " />   
</ Canvas> 

Que voit-on ? Tout simplement un contrôle de type Canvas et un contrôle de type Ellipse. 

aŀƛǎ ǉǳΩŜǎǘ-ŎŜ ǉǳΩǳƴ /ŀƴǾŀǎ ? Et bien tout simplement une sorte de rectangle dans lequel vous avez la 

possibilité de stocker des objets. 

Il est important de savoir que toute les pages XAML utilisées dans un projet WPF /E doivent avoir au 

moins un contrôle Canvas comme élément principal ! Les autres contrôles doivent être ajoutés à ce 

Canvas, sachant que vous pouvez ajouter autant de contrôles « enfants » que vous le désirez. 

http://blogs.conchango.com/johnrayner/archive/2006/12/08/WPF_2F00_E_3A00_-Running-side_2D00_by_2D00_side-with-WPF-Designer-_2800_a.k.a-_2200_Cider_22002900_.aspx
http://blogs.conchango.com/johnrayner/archive/2006/12/08/WPF_2F00_E_3A00_-Running-side_2D00_by_2D00_side-with-WPF-Designer-_2800_a.k.a-_2200_Cider_22002900_.aspx
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/client/2007
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Pour positionner des éléments dans un Canvas, il vous suffit de modifier les propriétés Canvas.Left et 

Canvas.Top des objets que vous voulez déplacer. La propriété Canvas.Left permet de spécifier la distance 

όŜƴ ǇƛȄŜƭǎύ ǉǳΩƛƭ Řƻƛǘ ȅ ŀǾƻƛǊ ŜƴǘǊŜ ƭŜ ōƻǊŘ ƎŀǳŎƘŜ ŘŜ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ Ŝǘ ǾƻǘǊŜ ƻōƧŜǘΦ ! ƭΩƛƴǾŜǊǎŜΣ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ 

Canvas.Top est utilisée pour indiquer la distance (là encore toujours en pixel) entre le haut de la fenêtre 

et le haut de votre objet. 

Ainsi, le code suivant aura pour effet de me décaler mon objet vers la droite : 

<Canvas Width =" 300"  Height =" 300"  
   xmlns=" http://schemas.microsoft.com/client/2007 "  
   xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml " > 
 
  <Ellipse  Height =" 200"  Width =" 200"  Canvas.Left =" 130"  Canvas.Top=" 30"  
      Stroke =" Black "  StrokeThickness =" 10"  Fill =" LightBlue " />   
</ Canvas> 

 

 

 

 

 

 

 

Tandis que le code suivant me décalera mon objet vers le bas : 

<Canvas Width =" 300"  Height =" 300"  
   xmlns=" http://schemas.microsoft.com/client/2007 "  
   xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml " > 
 
  <Ellipse  Height =" 200"  Width =" 200"  Canvas.Left =" 30"  Canvas.Top=" 130"  
      Stroke =" Black "  StrokeThickness =" 10"  Fill =" LightBlue " />   
</ Canvas> 
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Vous avez également la possibilité dΩƛƴǎŞǊŜǊ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ŘŜ ǘȅǇŜ /ŀƴǾŀǎ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘΩǳƴ /ŀƴǾŀǎ : 

<Canvas Width =" 300"  Height =" 300"  
   xmlns=" http://schemas.microsoft.com/client/2007 "  
   xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml " > 
 
  <Canvas Width =" 300"  Height =" 300"  Canvas.Left =" 20"  Canvas.Top=" 20"  
Background =" Red"  />  
 
  <Canvas Width =" 300"  Height =" 300"  Canvas.Left =" 40"  Canvas.Top=" 40"  
Background =" Orange"  />  
 
  <Canvas Width =" 300"  Height =" 300"  Canvas.Left =" 60"  Canvas.Top=" 60"  
Background =" Yellow "  />  
 
  <Canvas Width =" 300"  Height =" 300"  Canvas.Left =" 80"  Canvas.Top=" 80"  
Background =" Green"  />  
 
  <Canvas Width =" 300"  Height =" 300"  Canvas.Left =" 100"  Canvas.Top=" 100"  
Background =" Blue "  />  
 
  <Canvas Width =" 300"  Height =" 300"  Canvas.Left =" 120"  Canvas.Top=" 120"  
Background =" Indigo "  />  
 
  <Canvas Width =" 300"  Height =" 300"  Canvas.Left =" 140"  Canvas.Top=" 140"  
Background =" Violet "  />  
</ Canvas> 

 

Le résultat dépend bien entendu dǳ ŎƻŘŜ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ŞŎǊƛǘ Ƴŀƛǎ ǾƻƛŎƛ ŎŜ ǉǳŜ ƧΩƻōǘƛŜƴǎ Řŀƴǎ Ƴƻƴ Ŏŀǎ : 
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Insérer du contenu : 

Après avoir créé notre première page WPF /E, il serait peut-être intéressant de la compléter avec un peu 

de contenu. 

Pour cela, il va nous falloir ajouter des contrôles à notre fichier XAML. Nous allons donc passer en revue 

ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ǉǳΩƛƭ ƴƻǳǎ ŀƛǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ŀǳ ǎŜƛƴ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ²tC κ9Φ 

 

{ƛ Ǿƻǳǎ ǎƻǳƘŀƛǘŜȊ ƛƴǎŞǊŜǊ Řǳ ǘŜȄǘŜ Řŀƴǎ ǾƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΣ ƛƭ Ŝǎǘ ŎƻƴǎŜƛƭƭŞ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ ŘŜ ǘȅǇŜ 

TextBlockΣ ŀǳǉǳŜƭ ƛƭ Ŝǎǘ ŀƛǎŞ ŘΩŀǇǇƻǊǘŜǊ ŘŜǎ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ǎǘȅƭŜ : 

<TextBlock  Width =" 100"  FontSize =" 16"  Foreground =" Red"  Canvas.Top=" 50"  
TextWrapping =" Wrap" > 
    Utiliser un TextBlock si vous souhaitez insérer du texte dans votre 
application  
  </ TextBlock > 

[ΩŀǾŀƴǘŀƎŜ Řǳ ¢ŜȄǘ.ƭƻŎƪ Ŝǎǘ ǉǳΩƛƭ ǇƻǎǎŝŘŜ ŘŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŜǳǘ ŎƘŀƴƎŜǊ ŀŦƛƴ ŘŜ ƭŜ personnaliser. 

En effet, la propriété FontSize Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ƭŀ ǘŀƛƭƭŜ ǉǳŜ ƭŜ ǘŜȄǘŜ Řƻƛǘ ŀǾƻƛǊ ŀǳ ǎŜƛƴ ŘŜ ǾƻǘǊŜ 

application, et quand à la propriété ForegroundΣ ŜƭƭŜ Ŝǎǘ ǳǘƛƭƛǎŞŜ ŀŦƛƴ ŘŜ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ƭŀ ŎƻǳƭŜǳǊ ǉǳŜ ƭΩƻƴ 

souhaite pour le texte. BiŜƴ ŜƴǘŜƴŘǳΣ ƛƭ ŜȄƛǎǘŜ ŘΩŀǳǘǊŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘŜs (telle que FontStyle et 

FontFamilyύ Ƴŀƛǎ ŀǾŜŎ ǳƴ ƳƛƴƛƳǳƳ ŘΩŀƴƎƭŀƛǎΣ Ǿƻǳǎ ŘŜǾǊƛŜȊ ǾƛǘŜ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭŜǳǊ ǳǘƛƭƛǘŞ J 

 

Le contrôle Image vous permettra, comme vous pouvez vous en doutez, à afficher des images. Là encore, 

rien de bien compliquer : il vous suffit de spécifier la propriété Source du contrôle, et le tour est joué : 

<Image Source=" Images\ Clock.jpg "  Width =" 300"  Height =" 300"  />  

Là encore le résultat dŞǇŜƴŘǊŀ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴƴŞ : 
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Vƻǳǎ ŀƭƭŜȊ ǎŀƴǎ ŘƻǳǘŜ ƳŜ ŘƛǊŜ ǉǳΩǳǘƛƭƛǎŜȊ ǳƴŜ ƛƳŀƎŜ ƴΩŀ ǊƛŜƴ ŘΩŜȄǘǊŀƻǊŘƛƴŀƛǊŜ Ŝǘ ǉǳŜ ƭΩƻƴ peut déjà le faire 

Řŀƴǎ ƭŀ ǇƭǳǇŀǊǘ ŘŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ ŜȄƛǎǘŀƴǘŜǎ Ł ƭΩƘŜǳǊŜ ŀŎǘǳŜƭƭŜΦ WŜ Ǿƻǳǎ ǊŞǇƻƴŘǊŀi que vous avez raison. 

/ŜǇŜƴŘŀƴǘΣ ƭΩŀǾŀƴǘŀƎŜ ŘŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ²tC κ9 Ŝǎǘ ǉǳΩƛƭǎ ǇƻǎǎŝŘŜƴǘ ǳƴŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ Triggers que nous allons 

pouvoir remplir afin de faire exécuter des actions à notre contrôle, et cela à un moment précis (clic ou 

ǎǳǊǾƻƭ ŘŜ ƭŀ ǎƻǳǊƛǎΣ ŜǘŎΧύΦ bƻǳǎ ǾŜǊǊƻƴǎ ŎŜƭŀ Ǉƭǳǎ Ŝƴ ŘŞǘŀƛƭǎ ǳƴ ǇŜǳ Ǉƭǳǎ ǘŀǊŘ Ƴŀƛǎ ǎŀŎƘŜȊ juste, pour le 

moment, que cela est possible et même simplement. 

 

/ƻƳƳŜ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ Ǿƻǳǎ Ŝƴ ŘƻǳǘŜȊΣ ƛƭ ŜȄƛǎǘŜ ǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜǎ ǇƻǳǊ Ǿƻǎ 

ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘǎΦ bƻǳǎ ƴΩŀƭƭƻƴǎ Ǉŀǎ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ǾƻƛǊ Ŝƴ ŘŞǘŀƛƭǎ όŎŜƭŀ ƴΩŀǳǊŀƛǘ ŀǳŎǳƴ ƛƴǘŞǊşǘύ mais je vais tout 

de même vous en nommer certains. Ainsi, on retrouve : 

¶ ƭΩellipseΣ ǘǊŝǎ ǇǊŀǘƛǉǳŜ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀ ōŜǎƻƛƴ ŘŜ ŘŜǎǎƛƴŜǊ ŘŜǎ ŎŜǊŎƭŜǎ 

¶ la ligne (Line) nécessaire pour relier 2 points 

¶ le chemin (Path), qui sera utilisé pour représenter des arcs de cercles et des « dessins libres », en 

ǎǇŞŎƛŦƛŀƴǘ ǳƴŜ ǾŀƭŜǳǊ όŘΩǳƴ ŦƻǊƳŀǘ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŜǊύ Ł ǎŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ 5ŀǘŀ 

¶ le polygone (Polygon) qui représente une forme avec un nombre variable de coté 

¶ le « polyligne » (PolylineύΣ ǉǳƛ ƴΩŜǎǘ ǊƛŜƴ ŘΩŀǳǘǊŜ ǉǳΩǳƴ ŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜ ƭignes connectées et qui 

peuvent, ou non, représenter une forme fermée. 

¶ Le rectangleΣ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ ǾŜǳǘ ŘŜǎǎƛƴŜǊ ǳƴΧ ǊŜŎǘŀƴƎƭŜ J 

9ǘ ŎΩŜǎǘ ǘƻǳǘ Η 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƛƭ ƴΩȅ ŀΣ ǇƻǳǊ ƭŜ ƳƻƳŜƴǘΣ Ǉŀǎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜǎ όƳƛǎ Ł ǇŀǊǘ ŎŜǳȄ-ci et 

ŎŜǳȄ ǉǳŜ ƧΩŀƛ ŎƛǘŞ ou que je citerais dans la suite de cet article). 

9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƴΩƻǳōƭƛŜȊ Ǉŀǎ ǉǳŜ ²tC κ9 ǎŜ ōŀǎŜ ǎǳǊ ǳƴ ǎƻǳǎ-ensemble de XAML et par conséquent, ne met à 

notre disposition que seulement 14 contrôles utilisables. Espérons que les prochaines versions apportent 

des changements à ce niveau là. 

Voici une image représentant une succession des contrôles que je vous ai cité : 
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Le cercle est en bleu, la ligne en rouge, le chemin (Path) est en vert et le polyligne (Polyline) est en 

orange. 

Pour info, voici le code correspondant : 

  <Ellipse  Canvas.Left =" 5"  Canvas.Top=" 5"  Height =" 75"  Width =" 75" > 
    <Ellipse.Fill > 
      <LinearGradientBrush > 
        <GradientStop  Color =" Blue "  Offset =" 1" />  
        <GradientStop  Color =" Black "  Offset =" 0" />  
      </ LinearGradientBrush > 
    </ Ellipse.Fill > 
  </ Ellipse > 
 
  <Line  X1=" 10"  Y1=" 5"  X2=" 50"  Y2=" 125"  StrokeThickness =" 5"  Stroke =" Red"  />  
 
  <Path  Stroke =" Green"  StrokeThickness =" 5"  Canvas.Left =" 25"  Canvas.Top=" 50"  
Data=" M 10,100 C 10,300 300, - 200 250,100z "  Fill =" Violet "  />  
 
  <Polyline  Canvas.Left =" 100"  Canvas.Top=" 220"  Stroke =" Orange"  

StrokeThickness =" 5"  Points =" 10,10 20,50 50,50 60,10 "  />  

Même si dans mon cas, le design est à retravaillerΣ ŎŜƭŀ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ Ǿƻǳǎ ǊŜƴŘǊŜ ŎƻƳǇǘŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ 

arrive assez simplement et rapidement à ǉǳŜƭǉǳŜ ŎƘƻǎŜ ŘΩŀǎǎŜȊ Ŏƻƴƴǳ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜ ŀǾŜŎ ²tCΦ 

 

 

)ÎÔÅÒÁÇÉÒ ÁÖÅÃ ÌȭÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒ : 

Maintenant que nous avons inséré nos contrôles dans notre application, il serait peut-être bon de les 

ǳǘƛƭƛǎŜǊ Ŝǘ ŘƻƴŎ ŘΩƛƴǘŜǊŀƎƛǊ ŀǾŜŎ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ 

Pour cela, ²tC κ9 Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŀǾƻƛǊ ǊŜŎƻǳǊǎ Ł Řǳ Javascript pour définir la méthode qui sera appelée 

ƭƻǊǎ ŘΩǳƴ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŜǊΦ 

Pour pouvoir utiliser le code Javascript, vous allez devoir faire deux choses : 

¶ !ƧƻǳǘŜǊ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ ǎǳƛǾŀƴǘ Ł ƭΩƻōƧŜǘ ǉǳƛ Ǿŀ ŘŞŎƭŜƴŎƘŜǊ ǾƻǘǊŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴ : 

event="JavaScript :MyFunction" (où event Ŝǎǘ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ŀǳǉǳŜƭ Ǿƻǳǎ ǾƻǳƭŜȊ 

répondre et MyFunction est le nom de la fonction qui doit être appelée) 

¶ Définir la fonction dans votre code JavaScript (généralement insérée dans un fichier externe) 

Pour que cela soit un peu plus parlant, nous allons voir un exemple concret mais simple. 
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<TextBlock  Canvas.Left =" 10"  Canvas.Top=" 10"  

MouseLeftButtonDown =" javascript:TextBlock_MouseLeftBu ttonDown "  Text =" Cliquer 

ici ! "  />  

Ici, je ne fais qǳŜ ŘŞŎƭŀǊŜǊ ǳƴ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ŘŜ ǘȅǇŜ ¢ŜȄǘ.ƭƻŎƪ Ŝǘ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŞǾŝƴŜƳŜƴǘ MouseLeftButtonDown, 

ƧΩŀǇǇŜƭƭŜ ƭŀ ŦƻƴŎǘƛƻƴ WŀǾŀǎŎǊƛǇǘ ƴƻƳƳŞŜ TextBlock_ MouseLeftButtonDown. Le contenu de cette 

méthode est le suivant : 

function  TextBlock_MouseLeftButtonDown()  
{  
    window.open( "http://www.microsoft.com/wpfe" );  
}  

Le résultat : lorsque vous appuyé avec le clic gauche de la souris sur le TextBlock, votre navigateur ouvre 

ǳƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ǇŀƎŜ ǾŜǊǎ ƭΩ¦w[ ƛƴŘƛǉǳŞΦ 

 

Imaginez par exemple que vous ayez ceci dans votre fichier HTML : 

<button  id ="btSelectColor"  onclick ="SelectColor()"> Colorier ! </ button > 

Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴ ǎƛƳǇƭŜ ōouton qui appelle la méthode SelectColor ƭƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ ŎƭƛǉǳŜ ŘŜǎǎǳǎΦ bƻǘǊŜ ŦƛŎƘƛŜǊ 

XAML associé pourrait très bien être celui-ci : 

<Ellipse  x:Name=" myEllipse "  Canvas.Left =" 10"  Canvas.Top=" 10"  Fill =" Blue "  

Height =" 150"  Width =" 150"  StrokeThickness =" 5"  Stroke =" Black "  />  

Et notre méthode Javascript la suivante : 

function  SelectColor()  
{     
    var  wpfeControl = document.getElementById( "wpfeControl1" );  
     
    var  Ellipse = wpfeControl.FindName( "myEllipse" );  
     
    Ellipse.fill = "red" ;  
}  

Explications : 

[ƻǊǎ Řǳ ŎƭƛŎ ǎǳǊ ƭŜ ōƻǳǘƻƴΣ ƻƴ ǊŞŎǳǇŝǊŜ ƭΩƛƴǎǘŀƴŎŜ ŘŜ ƴƻǘǊŜ !ŎǘƛǾŜ· ²tC κ9 Ŝǘ ƻƴ ƭŀ ǎǘƻŎƪŜ Řŀƴǎ ƭŀ ǾŀǊƛŀōƭŜ 

wpfeControl. Ensuite, on appelle la méthode FindName qui va nous permettre, de retrouver dans notre 

arbre XAML, le contrôle dont on lui a spécifié le nom. Enfin, on termine en indiquant que la propriété Fill 

de notre contrôle doit prendre comme valeur la chaîne de caractères Red. 

Pour résumer, vous avez la possibilité de modifier les propriétés de vos objets WPF /E en utilisant le 

Javascript.  
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Si la propriété que vous souhaitez modifiez est de type entier ou chaîne de caractères, alors pas de 

problèmes Υ Ǿƻǳǎ ƭΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ƴƻǊƳŀƭŜƳŜƴǘΦ {Ωƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ǉǳƛ ŀ ǳƴ ŎƻƴǾŜǊǘƛǎǎŜǳǊ ŘŜ ǘȅǇŜΣ ǘŜƭ ǉǳŜ 

le SolidColorBrush, vous pouvez également utiliser uƴŜ ŎƘŀƞƴŜ ŘŜ ŎŀǊŀŎǘŝǊŜǎ όŎΩŜǎǘ ƎǊŃŎŜ Ł ŎŜ 

convertisseur de type que vous pouvez spécifier la chaîne de caractères Red et que cette chaîne est 

transformée, par la suite, en Brush). Dans les autres cas, vous allez devoir utiliser la méthode 

createFromXaml. 

 

Pour créer des contrôles WPF /E dynamiquement, un simple appel à cette même méthode 

createFromXaml suffit. 

En paramètre de cette méthode, il vous suffit de passer le code XAML correspondant au contrôle que 

vous souhaitez créer. Regardons cela avec un  exemple : 

<Canvas Width =" 300"  Height =" 300"  
   xmlns=" http://schemas.microsoft.com/client/2007 "  
   xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml "  
   MouseLeftButtonDown =" javascript:CreateControlDynamically " > 
 
  <TextBlock  Text =" Cliquer pour ajouter des contrôles "  />  
</ Canvas> 

Ici, rien de bien compliqué : comme vous pouvez le voir, nous déclarons un objet Canvas qui a comme 

enfant un TextBlock. Voyons comment nous allons pouvoir ajouter, dynamiquement (lors que clic gauche 

de la souris) un ou plusieurs contrôles : 

function  CreateControlDynamically(sender, args)  
{  
        var  wpfeControl = document.getElementById( "wpfeControl1" );  
         
        var  tbxaml = '<TextBlock Canvas.Top="200" Canvas.Left="20" Text="Test" 
/>' ;  
         
        var  RectXaml = '< Rectangle Width="200" Height="100" Canvas.Top="80" 
Canvas.Left="20" Fill="Red" />' ;  
         
        var  textblock = wpfeControl.createFromXaml(tbxaml);  
        var  rectangle = wpfeControl.createFromXaml(RectXaml);  
         
        sender.children.add(text block);  
        sender.children.add(rectangle);  
}  

hƴ ŎƻƳƳŜƴŎŜ ǇŀǊ ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ƭΩƛƴǎǘŀƴŎŜ Řǳ ŎƻƴǘǊƾƭŜ !ŎǘƛǾŜ· ²tC κ9 ŀǾŜŎ ƭŜǉǳŜƭ ƻƴ Ǿŀ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜǊΦ 9ƴǎǳƛǘŜΣ 

on ŞŎǊƛǘ ƭŜ ŎƻŘŜ ·!a[ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘ ŀǳȄ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǾŜǳǘ ŀƧƻǳǘŜǊΦ 9ƴŦƛƴΣ ƭΩŀǇǇŜƭ Ł ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ 

createFromXaml ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎǊŞŜǊ ŎŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎΣ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀƧƻǳǘƻƴǎ ŜƴǎǳƛǘŜ Ł ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŘΩŜƴŦŀƴǘǎ 

(Childrenύ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ǉǳƛ ŀ ŘŞŎƭŜƴŎƘŞ ƭΩŀǇǇŜƭ ŘŜ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ όle sender), soit le contrôle Canvas. 
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Utiliser des animations : 

Maintenant que nous avons vu comment ajouter des contrôles et comment rendre notre application 

plus interactive, voyons comment nous allons pouvoir la rendre un peu  plus sympathique pour les 

utilisateurs, en utilisant des animations. 

 

Pour pouvoir utiliser des animations, vous allez devoir utiliser des Eventtriggers, qui sont utilisés pour 

ŜȄŞŎǳǘŜǊ ǳƴŜ ŀŎǘƛƻƴ ƭƻǊǎǉǳΩǳƴ ŞǾŝƴŜƳŜƴǘ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŜǊ Ŝǎǘ ŘŞŎƭŜƴŎƘŞΦ Pour indiquer à quel évènement 

votre trigger doit se déclencher, vous utiliser la propriété RoutedEvent. 

Enfin, la dernière chose à utiliser pour animer vos applications WPF /E est un Storyboard, qui va 

ǊŜƎǊƻǳǇŜǊ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ŀŎǘƛƻƴǎ ǉǳƛ ǎŜǊƻƴǘ ƧƻǳŞŜǎ ǇƻǳǊ ŘƻƴƴŜǊΣ Ł ƭŀ ŦƛƴΣ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ 

défini. 

±ƻȅƻƴǎ ǳƴ ǇŜǘƛǘ ŜȄŜƳǇƭŜ ŀŦƛƴ ŘΩƛƭƭǳǎǘǊŜǊ ǘƻǳǘ Ŏela : 

  <Ellipse  x:Name=" myEllipse "  Canvas.Left =" 10"  Canvas.Top=" 10"  Height =" 20"  
Width =" 20"  Fill =" Red" > 
    <Ellipse.Triggers > 
      <EventTrigger  RoutedEvent =" Canvas.Loaded " > 
        <BeginStoryboard > 
          <Storyboard  x:Name=" MyAnimation " > 
            <DoubleAnimation  AutoReverse =" True "  RepeatBehavior =" Forever "  
Storyboard.TargetName =" myEllipse "  Storyboard.TargetProperty =" (Canvas.Left) "  
To=" 270"  />  
          </ Storyboard > 
        </ BeginStoryboard > 
      </ EventTrigger > 
    </ Ellipse.Triggers > 
  </ Ellipse > 

5ŀƴǎ ŎŜǘ ŜȄŜƳǇƭŜΣ ƧŜ ŘŞŎƭŀǊŜ ǳƴ ƻōƧŜǘ ŘŜ ǘȅǇŜ 9ƭƭƛǇǎŜ ŀǳǉǳŜƭ ƧΩŀǇǇƭƛǉǳŜ ǳƴ Trigger qui, au chargement du 

/ŀƴǾŀǎΣ ŀǳǊŀ ǇƻǳǊ ōǳǘ ŘΩŀǇǇƭƛǉǳŜǊ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ŘŜ ǘȅǇŜ DoubleAnimation ǉǳŜ ƧΩŀƛ ƛƴŘƛǉǳŞΦ tƻǳǊǉǳƻƛ ŀǾƻƛǊ 

utilisé une DoubleAnimation me direz-vous ? Et bien tout simplement parce que je cherche à animer la 

ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ /ŀƴǾŀǎΦ[ŜŦǘ ŘΩǳƴ ƻōƧŜǘΣ Ŝǘ ǉǳŜ ŎŜǘǘŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ Ŝǎǘ ŘŜ ǘȅǇŜ 5ƻǳōƭŜΦ 

Cette animation possède plusieurs propriétés intéressantes (mais qui ne sont pas toutes utilisées dans 

ƭΩŜȄŜƳǇƭe ci-dessus) : 

¶ AutoReverse Υ tŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ ǎƛΣ ǳƴŜ Ŧƻƛǎ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ǘŜǊƳƛƴŞŜΣ ŜƭƭŜ Řƻƛǘ ǊŜǾŜƴƛǊ Ł ǎƻƴ Ǉƻƛƴǘ 

de départ. 

¶ Duration : ¦ǘƛƭŜ ŀŦƛƴ ŘŜ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ ƭŀ ƭƻƴƎǳŜǳǊ όŜƴ ǘŜƳǇǎύ ŘŜ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴΦ [Ŝ ŦƻǊƳŀǘ est du type : 

hh :mm :ss, mais vous pouvez aussi spécifier la valeur Automatic (par défaut) ou Forever. 

¶ BeginTime Υ ƭŜ ƳƻƳŜƴǘ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘǳǉǳŜƭ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ Řƻƛǘ ŘŞƳŀǊǊŜǊΦ л :0 :2 signifie par exemple 

ǉǳŜ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ Řƻƛǘ ŘŞƳŀǊǊŜǊ ŀǳ ōƻǳǘ ŘŜ н ǎŜŎƻƴŘŜǎΦ 
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¶ RepeatBehavior : Indique la fréquence à laquelle votre ŀƴƛƳŀǘƛƻƴ Řƻƛǘ ǎΩŜȄŞŎǳǘŜǊΦ /ŜǘǘŜ 

propriété peut prendre 3 types de valeur possible : 

o La valeur « Forever » Υ LƴŘƛǉǳŜ ǉǳŜ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ Řƻƛǘ ǎΩŜȄŞŎǳǘŜǊ ƛƴŘŞŦƛƴƛƳŜƴǘ 

o Une valeur de temps Υ LƴŘƛǉǳŜ ƭŀ ŘǳǊŞŜ ǇŜƴŘŀƴǘ ƭŀǉǳŜƭƭŜ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ Řƻƛǘ şǘǊŜ ƧƻǳŞŜΦ Par 

exemple, une valeur de 0 :0 Υр ǇƻǳǊ ƭŜ wŜǇŜŀǘ.ŜƘŀǾƛƻǊ ŘΩǳƴŜ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ǉǳƛ ŀ ǳƴŜ ŘǳǊŞŜ 

ό5ǳǊŀǘƛƻƴύ ŘŜ нΣр ǎŜŎƻƴŘŜǎ ŦŜǊŀ ƧƻǳŜǊ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ н Ŧƻƛǎ 

o ¦ƴŜ ǾŀƭŜǳǊ ŘΩƛǘŞǊŀǘƛƻƴΣ ǘŜƭ ǉǳŜ мȄΣ нȄΣ пȄΣ ŜǘŎΧ Υ !Ŧƛƴ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ƧƻǳŜǊ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ 

de fois indiqué. 

¶ FillBehavior Υ /ŜǘǘŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞΣ ǉǳƛ ǇŜǳǘ ǇǊŜƴŘǊŜ ƭŜǎ ǾŀƭŜǳǊǎ {ǘƻǇ ƻǳ IƻƭŘ9ƴŘΣ  ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳŜǊ 

ǉǳƛΣ ǳƴŜ Ŧƻƛǎ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ǘŜǊƳƛƴŞŜΣ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ƳƻŘƛŦƛŞŜ Řƻƛǘ ǊŜǇǊŜƴŘǊŜ ǎŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘŜ ŘŞǇŀǊǘ 

(Stop) ou non (HoldEnd). 

¶ Storyboard.TargetName : {ǇŞŎƛŦƛŜ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭΩƻōƧet que vous voulez animer 

¶ Storyboard.TargetProperty : {ǳǊ ƭΩƻōƧŜǘ désiréΣ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƛƴŘƛǉǳer la propriété à animer. 

Comme vous pouvez le voir, il est donc très simple de réaliser une animation : 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sachez que vous avez également la possibilité de contrôler vos animations, notamment grâce aux 

méthodes begin, pause et stop ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ {ǘƻǊȅōƻŀǊŘΦ 5ŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ǎǳƛǾŀƴǘΣ ƧΩŀƛ ŘŞŦƛƴƛǘ ǳƴŜ ŜƭƭƛǇǎŜ ǉǳƛ 

possède une animation. Avec un peu de code Javascript, ƧΩŀŎŎŝŘŜ Ł ŎŜǘǘŜ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ǎǳƛǾŀƴǘ ƭŜ 

¢ŜȄǘ.ƭƻŎƪ ǎǳǊ ƭŜǉǳŜƭ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ a ŎƭƛǉǳŞΣ ƧŜ ŘŞƳŀǊǊŜΣ ƳŜǘ Ŝƴ ǇŀǳǎŜ ƻǳ ŀǊǊşǘŜ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴΦ 

Ainsi, vous pouvez tout à fait reprendre les techniques que nous avons vues avant pour ce qui concerne 

ƭΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΣ Ŝǘ ƭŜǎ ŀǇǇƭƛǉǳŜǊ ƛŎƛ : 
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  <Ellipse  x:Name=" myEllipse "  Canvas.Left =" 10"  Canvas.Top=" 10"  Height =" 20"  
Width =" 20"  Fill =" Red" > 
    <Ellipse.Triggers > 
      <EventTrigger > 
        <BeginStoryboard > 
          <Storyboard  x:Name=" MyAnimation "  BeginTime =" 1"  
Storyboard.TargetName =" myEllipse "  Storyboard.TargetProperty =" (Canvas.Left) " > 
            <DoubleAnimation  RepeatBehavior =" Forever "  To=" 270"  />  
          </ Storyboard > 
        </ BeginStoryboard > 
      </ EventTrigger > 
    </ Ellipse.Triggers > 
  </ Ellipse > 

 
  <TextBlock  Canvas.Left =" 10"  Canvas.Top=" 50"  Text =" Démarrer "  
MouseLeftButtonDown =" javascript:LaunchAnimation "  />  
   
  <TextBlock  Canvas.Left =" 100"  Canvas.Top=" 50"  Text =" Pause"  
MouseLeftButtonDown =" javascript:PauseAnimation "  />  
   
  <TextBlock  Canvas.Left =" 200"  Canvas.Top=" 50"  Text =" Stop "  
MouseLeftButtonDown =" javascript:StopAnimation "  />  

 

Et voici le code JavaScript associé aux 3 TextBlocks : 

function  LaunchAnimation(sender, args)  
{  
    var  wpfeControl = document.getElementById( "wpfeControl1" );  
     
    var  ellipse = wpfeControl.findName( "myEllipse" );  
     
    var  animation = ellipse.findName( "MyAnimation" );  
     
    animation.begin();  
}  
 
function  PauseAnimation(sender, args)  
{  
    var  wpfeControl = document.getElementById( "wpfeControl1" );  
     
    // Accès direct aux propriétés de l'animation  
    var  ellipse = wpfeControl.findName( "myEllipse" );  
     
    ellipse.findName( "MyAnimation" ).pause();  
}  
 
function  StopAnimation(sender, args)  
{  
    var  wpfeControl = document.getElementById( "wpfeControl1" );  
     
    var  ellipse = wpfeControl.findName( "myEllipse" );  
     
    ellipse.findName( "MyAnimation" ).stop();  
}  
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Utilisation de médias (audio/vidéo) dans une application WPF /E : 

!Ŧƛƴ ŘΩŜƴǊƛŎƘƛǊ ǳƴ ǇŜǳ Ǉƭǳǎ Ǿƻǎ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ²tC κ9Σ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ Ł ǾƻǘǊŜ ŘƛǎǇƻǎƛtion un contrôle qui vous 

permet de lire des fichiers audio et vidéos. 

Ce contrôle, nommé MediaElementΣ Ŝǎǘ ǘǊŝǎ ǎƛƳǇƭŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴΣ ŎƻƳƳŜ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ƭŜ ǾƻƛǊ ŀǾŜŎ ŎŜǘ 

exemple de code : 

<MediaElement  Width =" 300"  Height =" 300"  Source =" Videos/xbox.wmv "  />  

On spécifie la taille du contrôle, et au moyen de la propriété Source, on lui indique où se situe le fichier 

ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŘŞǎƛǊŜ ƧƻǳŜǊ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΦ 

MediaElement est un contrôle qui hérite ŘΩ¦L9ƭŜƳŜƴǘ. Par conséquent, comme la plupart des autres 

contrôles qǳŜ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ Ǿǳ ό9ƭƭƛǇǎŜΣ wŜŎǘŀƴƎƭŜΣ /ŀƴǾŀǎΣ ŜǘŎΧύΣ ƛƭ ǇƻǎǎŝŘŜ ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ Opacity, Clip, 

etcΧ 

Mais de par son rôle particulier, il possède également des propriétés qui lui sont propres, telles que : 

¶ IsMuted : Indique si le MediaElement doit être en mode silencieux ou non 

¶ Volume : Indique le volume du MediaElement. Les valeurs sont comprises entre 0 et 1, avec une 

valeur par défaut de 0.5 

¶ Stretch : Spécifie comment la vidéo doit être affichée. Quatre valeurs sont possibles : 

o None 

o Uniform 

o UniformToFill 

o Fill (valeur par défaut) 

5Ŝ ƳşƳŜΣ ǘƻǳǘ ŎƻƳƳŜ ƴƻǳǎ ƭΩŀǾƻƴǎ Ǿǳ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ŎƻƴǘǊƾƭŜǊ ǳƴ ƻōƧŜǘ ŘŜ ǘȅǇŜ 

MediaElement grâce à ces méthodes play, pause et stop. 

[ŀ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜ Ł ǳǘƛƭƛǎŜǊ Ŝǎǘ ƭŀ ƳşƳŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎΣ ǎƛ ŎŜ ƴΩŜǎǘ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ devez rechercher le 

aŜŘƛŀ9ƭŜƳŜƴǘ Ŝǘ ƴƻƴ Ǉƭǳǎ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ : 

function  media_stop(sender, args)  
{  
    document.getElementById( "wpfeControl1" ).findName( "media" ).stop();  
}  
 
function  media_pause(sender, args)  
{  
    document.getElementById( "wpfeControl1" ).findName( "media" ).stop();  
}  
 
function  media_begin(sender, args)  
{  
    document.getElementById( "wpfeControl1" ).findName( "media" ).stop();  
}  
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Conclusions 

Avec WPF /E (Windows Presentation Foundation Everywhere), Microsoft propose un nouveau produit 

qui risque de poser quelques problèmes à son concurrent direct : Flash. En effet, la simplicité et 

ƭΩŜŦŦƛŎŀŎƛǘŞ ŘŜ ²tC κ9 Ŝƴ Ŧƻƴǘ ǳƴŜ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ ŀōƻǊŘŀōƭŜΣ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ, Ł ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳƛ, 

de pouvoir maitriser. 

On sent tout de même que cette version est une Beta : les développeurs habitués à développer  avec 

·!a[κ/І ŀǊǊƛǾŜƴǘ ǾƛǘŜ Ł ǳƴŜ ŎŜǊǘŀƛƴŜ ŦǊǳǎǘǊŀǘƛƻƴΣ Řǳ Ŧŀƛǘ ǉǳΩƛƭǎ ǇŜǊŘŜƴǘ ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ŘŜ ƭŜǳǊǎ ōŀǎŜǎΦ  

aŀƛǎ ŎΩŜǎǘ ǉǳŜƭǉǳŜ ŎƘƻǎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ƻǳōƭƛŜ ǊŜƭŀǘƛǾŜƳŜƴǘ ǾƛǘŜ Ŝǘ ƻƴ ƴŜ ǇŜǳǘ ǎƻǳƘŀƛǘŜǊ ǉǳΩǳƴŜ chose : 

vivement les prochaines versions de WPF /E ! J 

 

 

Ressources 

SDK (Software Development Kit):  

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=2B01EC7E-C3B8-47CC-B12A-

67C30191C3AA&displaylang=en 

 

Runtime pour Windows:  

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=A3E29817-F841-46FC-A1D2-

CEDC1ED5C948&displaylang=en 

 

Runtime pour Mac:  

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=1665A00C-F7BB-459A-9DA2-

F1DB6297277F&displaylang=en 

 

Pack d'exemples: 

 http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=8AEEBE39-6699-4F4F-9732-

CA732E57AE21&displaylang=en 

 

Le Centre de développement: http://msdn2.microsoft.com/en-us/asp.net/bb187358.aspx 
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