Introduction a
Windows Presentation Foundation
Everywhere

Arrivéen version Beta, Windows Presentation Foundation Everywhere (nom de code: WPF /E) fait déja
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1 O 6 -Belyle Windows PresentatioRoundation Everywhere?

Avant de commencer a comprendre comment fonctionne WPF /E, il serait intéressant de savoir de quoi il
aQlF3A0G LINBOAASYSydo

WPF /E est une solution Microsoft R2 Y i € S o0dzi S&ad RS LISNXYSGGUNB tS RSO
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WPF /E se base sur un sous-ensemble de XAML (eXtensible Application Markup Languageur

permettre le développement d'applications multiplateformes et multi-navigateurs. En effet, des

Runtimes existent pour les plateformes Windows et Mac, permettant ainsi I'exécution d'applications sur

RS& yI GAIFGSdzNE YdzZf GALX S& (S84.8 1jdzQLYiSNYySG 9 ELI 2NJ

Afin de pouvoir permettre une réelle interaction entre votre application et vos utilisateurs, le code XAML
peut-étre combiné a du Javascript.

WPF /Bpermet (entre autres choses) :

Une meilleure expérience du Web, grace : au support des médias, des
animations/transformations, a son "interopérabilité" avec les autres systémes d'exploitation et
navigateurs, etc...

Une meilleure productivité, grace a l'utilisation possible d'ASP.NET AJAX, des outils Microsoft
(outils de la gamme Expression, Visual Studio), etc...

Pour simplifier, on peut grandement affirmer que WPF /E représente un grand pas pour tout ce qui
concerne le développement d'application Web !
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WPEF /E versus Flash:
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A ce titre, on peut noter plusieurs points importants relatifs a WPF /E :
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9 Les outils Microsoft déja existants peuvent-étre utilisés : en effet, les produits tels que Visual
Studio 2005 et la suite Expression Studio (Expression Ble@d S Vo YoUs permettre de
réaliser vos développements.
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applications WPF /E pése environ 1 Mo, idéal pour un déploiement sur tous types de systémes
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Cependant, il ne faut pas se dire que tout est gagné pour MicrosoftY y 2dzi A 3JYy2NRBYyad Sy O2NB
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Développer un projet WPF /E:

' LINBa | @2AN) @dz OS 1jdzQS Gt A cdniNdpré fuduSeBastifplus 2t C k93X y2
technique afin de voir comment développer un projet de type WPF /E.
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vous aurez besoin. Ce SDK est disponible INJ (1 dzA G SYSy G t: £ QF RNBaasS adagdl yi¢

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?Familyld=2B01EC7E-C3B8-47CC-B12A-
67C30191C3AA&displaylang=en

Une fois ce package téléchargé et installé, vous allez devoir installer le Runtime correspondant a votre
48a0G8YS RQSELIX 2AGLGAR2Y® 9y SF¥FFSGz S {5Y yS§ Oz2yiar
applications WPF /E, contrairemen(i I dz wdzy G AYS ljdzA O2y GASyd tSa FTAOKA
OS (el RQIFILILIX AOFdA2yaod
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Si vous possédez un ordinateur fonctionnant sous Windows, le Runtime nécessaire est téléchargeable
ici :

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?Familyld=A3E29817-F841-46FC-A1D2-
CEDC1ED5C948&displaylang=en

Pour les propriétairesR Qdzy al OX |t 2NBA @2dzd& RSONBIT dziaft AasSNI OS5

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?Familyld=1665A00C-F7BB-459A-9DA2-
F1DB6297277F&displaylang=en

A partir de I3, vous étes prét a commencer vos développements alors allons-y !

Développer une application WPF /E est en fait trés simple : il vous suffit simplement de créer un contréle

lOGAGS - 2tC k9 I|dz aSAYy RQdzyS LI 3IS 1 ¢a[] Si RS RST

Pour pouvoir créer ce controle, il vous faut inclure, dans votre projet, le fichier aghst.js. Aprés
fQAyadaGrttriAz2y Rdz {5YX OS FTAOKASNI a8 GNRdz@S t QS

C:\Program Files\Microsoft SDKs\WPFE\quickstart\samples\aghost.js

/ QSaid 3NN O Sonténu ¥WPEVE putiéBre visualiséGur différentes plateformes.

Votre page HTML ressemblera donc a quelque chose comme ceci :

<head>

<titte >Premiére page WPF /E </title >

<script type ="text/javascript" src ="Javascript/aghost.js"></ script >
</ head>

La seconde étape de votre développement consiste a insérer le contrdle ActiveX dans votre fichier HTML
(HyperText Markup Languape

Pour cela, commencezparcréerlec2 Y UNb S |1 ¢a[ ljdzA KSOSNHESNI @20NB ! C
Af SaG O2yaSAftS RQdZiAf AASNI dzy RAD

<div id ="wpfeFirstControl">
</ div >
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Ensuite, ajouter le code nécessaire a la création de votre ActiveX, soit :

<script type ="text/javascript">
new agHost(

"wpfeFirstControl" ,
"wpfeControll"
"300px" ,
"300px" ,
"#D6D6D6",
null
"Xaml/First.xaml"
"false"
"30" ,
null

):

var agControl = document.getElementByld( "wpfeControll" );

Ce script contient un bon nombre de paramétres que nous allons passer en détails :

f hostElementID (wpfeFirstControl)Y A f & QlF I3AG G2dzi aAYLX SYSyid Rdz vy
Vous pouvez le renommer mais dans ce cas, pensez a renommer le controle HTML également.

f  controllD (wpfeControll) : O Q S &oih du c&htrole ActiveX a créer.

1 height et width (300px) : la largeur et la hauteur du contréle. Vous pouvez tout a fait
personnaliser ces tailles, et en spécifier de nouvelles (en pixels ou en pourcentage).

1 backgroundColor (#D6D6D6)Y ¢ 2 dzi & A Y LI SYSy G fF 0O2dzZ SdzZNJ RQF NN
contréle.

§ sourceElement(null)Y A€ &QF3AG Rdz y2Y Rdz GF3 ljdzA O2y iASyYy
Dans mon cas, le code XAMLest« SEG SNy £t A4SS RIy&d dzy FAOKASNI b L
paramétre est a null.

1 sourceURL (Firstxaml):N2 Y Rdz FTA OKA SNJ Ri¢cydaXAMLSlji duBpbser@ntdh A Ay a S|
contrbéle WF /E.

T isWindowsless (false) : ce paramétre est un booléen utilisé pour indiquer si le contréle doit étre
Alya FSYsdGNBS FdzZiNBYSyd RAG &0QAf R2AG sGNB kA
une région distincte de la page.

T maxFrameRate (30) : Taux maximum de frame que WPF /E utilisera pour afficher le contenu
animé.

9 errorHandler (null) : Saisissez ici le nom de la méthode qui sera appelée si une erreur se produit
ddzNJ £ S O2yUNBf S Lf R2ripth aQlF IANI RQdzy St SYSyid R

Copyright © 2006 Thomas Lebrun. Aucune reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de I'ensemble de son contenu : 5 I Pa ge
textes, documents, images, etc sans |'autorisation expresse de I'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300
000 E de dommages et intéréts. Droits de diffusion permanents accordés a developpez LLC. Cette page est déposée a la SACD.



Si on regarde la source HTML qui est générée par le code précédent, on se rend bien compte que tous les
pl NI Y8 0 NB & | dzS sdorPiBeyprdsegté:A i A Y RA |j dzS

<OBJECTIid =wpfeControll height =300 width =300 classid =CLSID:32C73088 76AE 40F7-

AC40 81F62CB2C1DA>
<PARAMNAME" cx" VALUE"7938">
<PARAMNAME" cy" VALUE"7938">
<PARAMNAME"BackgroundColor" VALUE"#D6D6D6">
<PARAMNAME"EnableFramerate" VALUE"0">
<PARAMNAME"EnableRedrawRegions" VALUE"0">
<PARAMNAME"Source" VALUE"Xaml/First.xaml|">
<PARAMNAME"SourceElement" VALUE™'>
<PARAMNAME"SourceString"  VALUE"'>
<PARAMNAME"MaxFramerate" VALUE"30">
<PARAMNAME"WindowlessMode" VALUE"0">
<PARAMNAME"ContextMenuEnabled" VALUE"0">
<PARAMNAME'OnError* VALUE"aghost_errorhandler">

</ OBJEC¥

Sachez que si vous le souhaitez, vous utilisez directement ce code dans votre page HTML mais cela peut
aSYOf SNJ L) dza O2YLX AljdzS t dziAf A&ASNI ax fQ2y |
LI aaSNJ LI N fQ2o2S0 WIH @I aONR LI @
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Votre contréle ActiveX WPF /E est créé, vous avez donc presque terminé. En effet, il ne vous reste plus
j dzZQt SRAGSNXkONBSNI S 7FAWKfaisSddnodificatipns tdmiiidéés A 4 S LI NJ
enregistrer le fichier XAML et lancer votre navigateur pour observer le résultat :

(= Premiére page WPF JE - Windows Internet Ex... EJEJE\

P .
g‘\ J v | C\Documents and Se v | 44| K

File Edit View Favorites Toadls Help

w o ‘@Premiére page WPF JE | | o- B

»

Hello WPF /E :)

-_J My Computer & o100% v
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Vouspouvez,sh  @2dzd €S &a2dzKFAGST X ldzi2YlFGA&ASNI £Sa Sidl LISa
Studio. Pour cela, il vous suffit de regarder dans le menu « Démarrer=> Tous les ProgrammesWPFE
SDKe> Tools» et de cliquer sur « Install WPFE VS Templates ».

Auparavant, vous devrez R Q | 0 2 NilRtallé I&% 2einplates (modeles) de projets nommés : « Web
Applications Projects for VS 2005 » que vous pouvez télécharger a cette adresse :

http://download.microsoft.com/download/9/0/6/906064ce-0bd1-4328-af40-
49dcalaef87c/WebApplicationProjectSetup.msi

Au préalable, assurez-vous que cette mise a jour de Visual Studio est bien installée (sinon les templates
présentésci-RS&dadza yS LRANNBRYG LI & aQAayaidltfSND

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?Familyld=8B05EE00-9554-4733-8725-
3CA89DD9BFCA&displaylang=en

Si vous utilisez une version Express de Visual Studio 2005, vous remarquerez que vous ne pouvez pas
installer les « Web Applications Projectsr VS 2005 et donc par conséquent, les templates de projets
pour WPF /E.

t 2dzNJ LI £ £ A SNJ £ O SMikelSaishalinis éndéBchargEmerit @@ sitgmalitds de pr&etgNE
WPF /E qui fonctionnent pour les versions Express mais également toutes les versions de Visual Studio.

Vous pouvez les télécharger ici :

http://www.simplegeek.com/mharsh/wpfetemplate.zip

Une fois les templates installés, voici ce que vous devriez voir dans votre liste de projet Visual Studio :

Project types: Templates:

- Visual Basic Visual Studic installed templates

& Visual C# = WPF/E Javascript Application

-~ Windows My Termplates
- MET Framewaork 3.0

.. Database

- Starter Kits

.. Test

- Web

. WPFE

- Visual C++

- Distributed Systern Solutions
- Other Project Types

[+ Test Projects

2 Search Online Templates...
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Intellisense dans les projets WPF /E

+2dza | @SI al ya R2dzi S NBY! NJj dzS1 lj dzS f 2 NA | dzS @2dza Y
Studio vous propose toutes les fonctionnalités du XAML de WPF. Seulement faites attention, WPF /E est

dzys a 2 dza éYééY()f S 2tcC lj dzA dezi'JAt Aas dZ)/é LI NI AS Rdz

' TAY Q\D$ﬁj§1\l-ﬁz2é7\ NJ f QL )/l'j St fA éféhﬁﬁaQner@Z I&IJW\@(]V&IJ]S Zlv?léydm\] A R § dzo f
(tres simple finalement) a utiliser :

http://blogs.conchango.com/johnrayner/archive/2006/12/08/WPF 2F00 E 3A00 -Running-
side 2D00 by 2D00 side-with-WPF-Designer- 2800 a.k.a- 2200 Cider 22002900 .aspx

Pour résumer, il vous suffit de copier le fichier CA\Program FilesMicrosoft
SDKSWPFEHelp XSDwpfe.xsdet de le coller dans le répertoire de Visual Studio qui contient tous les
XSD de vos types de projets soit : C\Program FilesMicrosoft Visual Studio 8XmA Schemas

5838 f2NRAX fQLYyGSttAaSyasS FT2yO0iGA2yySNFr O2NNBOGSYSy.
XML par défaut. En effet, pour les projets WPF utilisant XAML, ce namespace est :
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation.

alAa LRdz2NJ £ S&a LINRP2Sia 2tC k9 6ljdzA yQdzi:tAft AaSyid R2y.
http://schemas.microsoft.com/client/2007

Le contr6le Canvas

Regardons de plus prés la page XAML que nous avons utilisé pour ce premier exemple :

<Canvas Width="300" Height =" 300"
xmlns =" http://schemas.microsoft.com/client/2007
xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml ">

<Ellipse  Height ="200" Width="200" Canvas.Left ="30" Canvas.Top="30"
Stroke ="Black " StrokeThickness ="10" Fill ="LightBlue "/>
</ Canvas>

Que voit-on ? Tout simplement un controle de type Canvas et un contréle de type Ellipse.

al Aa -p8zQE dzk dAEt bler tylBimplement une sorte de rectangle dans lequel vous avez la
possibilité de stocker des objets.

Il est important de savoir que toute les pages XAMltilisées dans un projet WPF /E doivent avoir au
moins un contréle Canvasmme élément principal ! Les autres contrdles doivent étre ajoutés a ce
Canvas, sachant que vous pouvez ajouter autant de contrdles « enfants » que vous le désirez.
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Pour positionner des éléments dans un Canvas, il vous suffit de modifier les propriétés Canvas.Left et

Canvas.Top des objets que vous voulez déplacer. La propriété Canvas.Lefbermet de spécifier la distance

6Sy LIAESt a0 |jdzQ2NRRAKGOKSH BSANI SFENBINS 84 @20 NB
Canvas.Topst utilisée pour indiquer la distance (la encore toujours en pixel) entre le haut de la fenétre

et le haut de votre objet.

Ainsi, le code suivant aura pour effet de me décaler mon objet vers la droite :
<Canvas Width="300" Height =" 300"

xmlns =" http://schemas.microsoft.com/client/2007
xmlins:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml ">

<Ellipse  Height ="200" Width="200" Canvas.Left ="130" Canvas.Top="30"

Stroke ="Black " StrokeThickness ="10" Fill ="LightBlue "/>
</ Canvas>
£Z Premire page WPF JE - Windaws Internet Explorer [ |[B)[]
.__.' & ci\Documents and 5e [ | | 42| X
X & [Eremcomwrr | | B8 #
Hello WPF /E :)
“J My Computer H100%
Tandis que le code suivant me décalera mon objet vers le bas :
<Canvas Width ="300" Height ="300"
xmins =" http://schemas.microsoft.com/client/2007 "
xmins:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml ">

<Ellipse  Height ="200" Width ="200" Canvas.Left ="30" Canvas.Top="130"
Stroke ="Black " StrokeThickness ="10" Fill ="LightBlue "/>
</ Canvas>

/= Premigre paga WPF JE - Windows Internet Explorer DE®
e - [ 88 coipocuments and 5 ] [42 [

Bl Edt Wiew Favoites ook  Help

Hello WPF /E :)

pone o My Conputsr Hoow
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Vous avez également la possibilité dQA Yy & SNE Q2 RONBAI 8 BZ 3RS (&L /I y@la t f

<Canvas Width ="300" Height ="300"
xmlns =" http://schemas.microsoft.com/client/2007 "
xmlins:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml ">

<Canvas Width ="300" Height ="300" Canvas.Left ="20" Canvas.Top="20"
Background =" Red' />

<Canvas Width ="300" Height ="300" Canvas.Left ="40" Canvas.Top="40"
Background =" Orange" />

<Canvas Width ="300" Height ="300" Canvas.Left ="60" Canvas.Top="60"
Background =" Yellow " />

<Canvas Width ="300" Height ="300" Canvas.Left ="80" Canvas.Top="80"
Background =" Green" />

<Canvas Width ="300" Height ="300" Canvas.Left ="100" Canvas.Top="100"
Background ="Blue" />

<Canvas Width ="300" Height ="300" Canvas.Left ="120" Canvas.Top="120"
Background =" Indigo " />

<Canvas Width ="300" Height ="300" Canvas.Left ="140" Canvas.Top="140"

Background =" Violet " />
</ Canvas>

Yl Ada @2A

(O
(s}
i

Le résultat dépend bien entenduddz O2 RS |j dzS @2 dza | S ONX

{= Premiére page WPF /E - Windows Int... |ZHE|E|

@.\:/v & | httpiiflocalhost:SE97) *2|| % ,7

File Edit Wiew Favorites Tools  Help

Hello WPF /E :)

& Local intranet H 100% ~
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Insérer du contenu

Aprés avoir créé notre premiere page WPF /E, il serait peut-étre intéressant de la compléter avec un peu
de contenu.

Pour cela, il va nous falloir ajouter des controles a notre fichier XAML. Nous allons donc passer en revue
f S4 RAFFSNBylGa O2y iR\NGAzZISAEE AljadEONU £ dy 25d&A VI ARIS LyR2a0aNaso f - SLIL

NE | LJLJ

{A @2dza a2dKIAGST AYEASNBN) Rdz (§SEGS RlIya @2
I A ATAON G

TextBlocks | dzlj dz8t Af Sa&d 4S RQI LI NI SN RSa Y2

T &

<TextBlock Width="100" FontSize ="16" Foreground ="Red" Canvas.Top="50"
TextWrapping =" Wrap' >
Utiliser un TextBlock si vous souhaitez insérer du texte dans votre
application
</ TextBlock >

[ QF @l yiGl 3S Rdz ¢SEG. £t 201 Sad IjdzQAf L2 dpaisénRafser. RS & LINE
En effet, la propriété FontSize @2 dz&d LISNXY SO GNI RQAYRAILdzZSNI £ GFATES |
application, et quand a la propriété Foreground> St £ S Said dziAft A&4SS I ¥AYy RS &L
souhaite pourletexte. BiSY Sy Sy Rdzz Af SEA&GS s(RIRhudAoMNSByle eINP LINA S S
FontFamily0 YI A& | SO dzy YAYAYdzZY RQlIy3Ifl ART @2dzd8 RSONR S

Le contrdle Image vous permettra, comme vous pouvez vous en doutez, a afficher des images. La encore,
rien de bien compliquer : il vous suffit de spécifier la propriété Source du controle, et le tour est joué :

<Image Source="Images\ Clock.jpg " Width="300" Height ="300" />
LaencorelerésultatdS LISY RN} RS € QAYI 3S {jdzS @2dza I+ gS1T ast SOGA

— —
@a ) v €] hitpiiflocalhostisesry v | 42| X

LT > , >
¢ & | @premitre page WPF [E -

Hello WPF /E :)

% Local intranet #100% ~
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v2dza | ffST &abrya R2dziS YS RANDB | dzQdzi A fpsuttiGalle fadtey S A Y| =
RFEya f1 LXdzLd NI RS&a G(GSOKy2ft 23AS4igbehdusairdrasonSa t f QK
/| SLISYRIyGz QI gFyilSagd RIEDADAY L1985 AIRrSqfdncusaichs LINE LINA
pouvoir remplir afin de faire exécuter des actions a notre contréle, et cela a un moment précis (clic ou

adz2N2f RS fI a2d2NRE&AX SGOX0P b2dza DS NNEBeydurlSt I LI dz
moment, que cela est possible et méme simplement.

I 2YYS @2dza LR dz8S1T @2dza Sy R2dziST = Af SEAaGS dzy OS
RSOSE2LIISYSy(ad b2dza yQlff2ya LI a {:2diseviisSoat @2 AN S
de méme vous en nommer certains. Ainsi, on retrouve :

 feflpse GNBA& LINI} GAljdzS f2NEIjdzS fQ2y || o6Saz2iay RS RS

9 laligne (Line) nécessaire pour relier 2 points

9 le chemin (Path), qui sera utilisé pour représenter des arcs de cercles et des « dessins libres », en
ALISOATALIY(H dzyS OF f SdzNJ 0 RQdzy F2NXIF G LI NI AOdzf A SN

9 le polygone (Polygon) qui représente une forme avec un nombre variable de coté

 le « polyligne » (Polyline0 = lj dzZA Yy QS &G NASY igh& kodrachdd et judzQdzy Sy & s
peuvent, ou non, représenter une forme fermée.

 Lerectangles f 2NBEIjdzS f Q2y @Sdzi RS&AAAYSNI dzy X NBOUGIl y3f

90 OQHadyuSsS&EFSGIzE Af yQe X LRdz2NJfS Y2YSy4diat LI & RQ
OS dzE |j dz6u q& R tithrais @aksiiaSuite de cet article).

9y STTFSGI yQ2dzof AST LI &nsdnbieSde YAMLGt par Snséydent,dd m@etd & dzNJ dzy
notre disposition que seulement 14 contréles utilisables. Espérons que les prochaines versions apportent
des changements a ce niveau la.

Voici une image représentant une succession des contréles que je vous ai cité :

{2 Premiére page WPF /E - Windows Int... g@@
@ 3 v B hpiifocahostizesny v | [ 42 %
Fle Edt Wew Favorites Tools Help

€ 4R | Premisre page WPF JE & -

Hello WPF /E :)

A

L/

S Local intranet F100% v
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Le cercle est en bleu, la ligne en rouge, le chemin (Path) est en vert et le polyligne (Polyline) est en
orange.

Pour info, voici le code correspondant :

<Ellipse  Canvas.Left ="5" Canvas.Top="5" Height ="75" Width="75">
<Ellipse.Fill >
<LinearGradientBrush >
<GradientStop Color ="Blue" Offset ="1"/>
<GradientStop Color ="Black " Offset ="0"/>
</ LinearGradientBrush >
</ Ellipse.Fill >
</ Ellipse >

<Line X1="10" Y1="5" X2="50" Y2="125" StrokeThickness ="5" Stroke ="Red' />

<Path Stroke ="Green" StrokeThickness ="5" Canvas.Left ="25" Canvas.Top="50"
Data="M 10,100 C 10,300 300, -200 250,100z " Fill ="Violet " />

<Polyline Canvas.Left ="100" Canvas.Top="220" Stroke ="Orange"
StrokeThickness ="5" Points ="10,10 20,50 50,50 60,10 " />

Méme si dans mon cas, le design est a retravaillers OSf | @2dza LISNXSG RS @2dza NB
arrive assez simplement et rapidementalj dzS§f |j dz§8 OK2a$S RQlI aaS1T O2yydz f 2 N&|

)T OAOACEO AOAA 1 600EI EOAOAODO
Maintenant que nous avons inséré nos contréles dans notre application, il serait peut-étre bon de les
dzi At AaSNJ Si R2yO RQAYUSNIIAANI I SO f QdziAt A&l GSdzNW

Pourcela,2t C k9 @2 dza LIS NI Slavasifpddr2idfimidla M&HOd daNsBra appelde dz
f2NE RQdzy S@8ySYSyid LI NIAOdzZ ASND

Pour pouvoir utiliser le code Javascript, vous allez devoir faire deux choses :

 122dz0SNJ £ QF GOGNROdzi &adzA @yl £ fQ202Si ljdzA @I RS
event"JavaScript :MyFunctiori (oueventSad S y2Y RS t QS@8ySYSyid | dz
répondre et MyFunctionest le nom de la fonction qui doit étre appelée)

9 Définir la fonction dans votre code JavaScript (généralement insérée dans un fichier externe)

Pour que cela soit un peu plus parlant, nous allons voir un exemple concret mais simple.
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<TextBlock Canvas.Left ="10" Canvas.Top="10"
MouseLeftButtonDown =" javascript:TextBlock _MouseLeftBu ttonDown" Text =" Cliquer
ici! " />

Ici, jenefaisqdzS RS Of | NBNJ dzy O2y(iNdfS RS MoeselitButtddBown, f 2 O1 S
2O LISt €S € T2y JdekiBlack MiMbel@ftBatdmMDAwnlile coh2nd ¥eFebte
méthode est le suivant :

function  TextBlock_MouseLeftButtonDown()

{
}

window.open( "http://www.microsoft.com/wpfe" );

Le résultat : lorsque vous appuyé avec le clic gauche de la souris sur le TextBlock, votre navigateur ouvre
dzy S y2dzSttS LI 3IAS OSNAR f Q! w[ AYRAIldzSS®

Imaginez par exemple que vous ayez ceci dans votre fichier HTML :
<button id ="btSelectColor" onclick ="SelectColor()">  Colorier! </button >

Lf &QF 3A GoutbhQuizgpelte b MétdbdSSelectColorf 2 NE Ij dzS f Q2y Of AljdzS RS &z
XAML associé pourrait tres bien étre celui-ci :

<Ellipse = x:Name="myEllipse " Canvas.Left ="10" Canvas.Top="10" Fill ="Blue"
Height =" 150" Width ="150" StrokeThickness ="5" Stroke ="Black " />

Et notre méthode Javascript la suivante :

function  SelectColor()

{ var wpfeControl = document.getElementByld( "wpfeControll" );
var Ellipse = wpfeControl.FindName( "myEllipse" );
Ellipse.fill = "red" ;
}
Explications :

[ 2NBR Rdz Ot A0 adzNJ €S 02dzi2yZ 2y NBOdzZLIB NBE f QAyaidl yo
wpfeControl Ensuite, on appelle la méthode FindName qui va nous permettre, de retrouver dans notre

arbre XAML, le contréle dont on lui a spécifié le nom. Enfin, on termine en indiquant que la propriété Fill

de notre contréle doit prendre comme valeur la chaine de caracteres Red.

Pour résumer, vous avez la possibilité de modifier les propriétés de vos objets WPF /E en utilisant le
Javascript.
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Si la propriété que vous souhaitez modifiez est de type entier ou chaine de caractéres, alors pas de

z

problemesY @2 dzd f QdziAf AASNI y2NXYIfSYSyidod {QAf aQl3IAld RC
le SolidColorBrush, vous pouvez également utiliseruy’ S OKI ny S RS OF N} OGs8NBa 0600QS
convertisseur de type que vous pouvez spécifier la chaine de caractéres Red et que cette chaine est
transformée, par la suite, en Brush). Dans les autres cas, vous allez devoir utiliser la méthode
createFromXaml.
Pour créer des contréles WPF /E dynamiquement, un simple appel a cette méme méthode
createFromXaml suffit.
En parameétre de cette méthode, il vous suffit de passer le code XAML correspondant au controle que
vous souhaitez créer. Regardons cela avec un exemple :
<Canvas Width="300" Height =" 300"
xmlns =" http://schemas.microsoft.com/client/2007 "
xmins:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xam| "
MouseLeftButtonDown =" javascript:CreateControlDynamically ">
<TextBlock Text ="Cliquer pour ajouter des contrbles " />
</ Canvas>
Ici, rien de bien compliqué : comme vous pouvez le voir, nous déclarons un objet Canvas qui a comme
enfant un TextBlock. Voyons comment nous allons pouvoir ajouter, dynamiquement (lors que clic gauche
de la souris) un ou plusieurs contréles :
function  CreateControlDynamically(sender, args)
{
var wpfeControl = document.getElementByld( "wpfeControll" );
var tbxaml= '<TextBlock Canvas.Top="200" Canvas.Left="20" Text="Test"
>
var RectXaml = '< Rectangle Width="200" Height="100" Canvas.Top="80"
Canvas.Left="20" Fill="Red" />' ;
var textblock = wpfeControl.createFromXaml(tbxaml);
var rectangle = wpfeControl.createFromXaml(RectXaml);
sender.children.add(text block);
sender.children.add(rectangle);
}
hy O02YYSYyOS LI NI NBOdzZLISNBENJ ft QAyaidl yOS Rdz O2y (iN:xf S
onSONRG t8 02RS -la[ O2NNBALRYRIYd | dE O2ydNbfSa |
createFromXamly 2 dz& LISNXY' S RS ONBSNI O0Sa O2y(iNxfSasz ljdsS y2
(Childrend RS f QSt SYSy il ljdzA | RISOMde)ysd e Sontdl€dankvds ISt RS €
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Utiliser des animations

Maintenant que nous avons vu comment ajouter des controles et comment rendre notre application
plus interactive, voyons comment nous allons pouvoir la rendre un peu plus sympathique pour les
utilisateurs, en utilisant des animations.

Pour pouvoir utiliser des animations, vous allez devoir utiliser des Eventtriggers, qui sont utilisés pour

SESOdziSNI dzy S | Ol A2y 2 NEI dzQ dBbur iSdédens §ud Svwémenth NI A Odzf A

votre trigger doit se déclencher, vous utiliser la propriété RoutedEvent.

Enfin, la derniére chose a utiliser pour animer vos applications WPF /E est un Storyboard, qui va

NBINRBAZLISNI f QSya8Yof S RSE FHOUGA2PEY K YA GASBSNE W dzS 2 S azisd

défini.
+282ya dzy LISGAG SESesLI S FFAY RQAf f dzd G NBSNJ { 2 dzi

<Ellipse  x:Name="myEllipse " Canvas.Left ="10" Canvas.Top="10" Height ="20"
Width="20" Fill ="Red'>
<Ellipse.Triggers >
<EventTrigger RoutedEvent =" Canvas.Loaded" >
<BeginStoryboard >
<Storyboard x:Name="MyAnimation " >
<DoubleAnimation AutoReverse ="True" RepeatBehavior =" Forever "
Storyboard.TargetName ="myEllipse " Storyboard.TargetProperty =" (Canvas.Left)
To="270" />
</ Storyboard >
</ BeginStoryboard >
</ EventTrigger >
</ Ellipse.Triggers >
</ Ellipse >

5Fya OSi SESYLX Sz 2SS RSOf I NB dzfrigerang Suitharge@enti@ LIS

[ Ly @l &as | dzNI LJ2 dzNJ 6 dzii RdbleAfidiatiof] Idz&NI & @I A AAY R IR dES
utilisé une DoubleAnimation me direz-vous ? Et bien tout simplement parce que je cherche a animer la
LINELINASGS /Fy@lFad[ STl RQdzy 262SiGx Sd 1ljdzS§ OSiGaGS
Cette animation posséde plusieurs propriétés intéressantes (mais qui ne sont pas toutes utilisées dans

f QS EeSivdsdis) :

1 AutoRevers&/ t SN¥ S RQAYRAILdzSNI aAX dzy$S F2ia € QFYAYI

de départ.

9 Duraton:! GAf S FFAY RS ALISOATASNI £ f 2¢ftdudnpazNI 6 Sy

hh :mm :ss, mais vous pouvez aussi spécifier la valeur Automatic (par défaut) ou Forever

1 BeginTime¥ £ 8 Y2YSyd t LI NI AN R dzioczSdnifiefpa@Rdxeynpler | G A 2 y

jdzS t QFYAYFGA2Y R2A0G RSYFNNBNJ ldz 62dzi RS H
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A 2 p

f RepeatBehavior Indique la fréquence a laquellevotreF YA YF A2y R2A0G aQSESOdzi ¢
propriété peut prendre 3 types de valeur possible :

0 Llavaleur«ForevewY LY RAIljdzS 1jdzS QI yAYlIGA2Yy R2A4G &aqQs

0 UnevaleurdetempsY LYRAIdzS I Rdz2NBS LISYRI yGparf I lj dzSt €
exemple, unevaleurde0:0Yp L} dzNJ £ S wSLISI G. SKIF GA2N) RQdzy S
05dzNF GA2y0 RS HZp &a4SO2yRSa TSN} 22dzSN f QlF yA

o '!'yS OIfSdNI ROAGSNI iX2VEAYi SRS |jEASANE 2 2 &S NInEQS
de fois indiqué.

1 FillBeraviorY / SGGS LINBPLINARSGOSX ljdzA LISdzi LINBYRNB fSa 0O
jdZA = dzyS F2Aa& tQFYAYFGA2Yy GSNNXAYSST fF LINPLINRAS
(Stop) ou non (HoldEnd).

1 Storyboard.TargetName{ LISOA FA S feSqueyicdkisWoulkzGninferQ 2 6 2

§ Storyboard.TargetProperty{ dzNJ {d&@i&b 2 ISI8 NI S ér la prépAéye Ranithetz

Comme vous pouvez le voir, il est donc tres simple de réaliser une animation :

{2 Premigre page WPF JE - Windows Int... [2|[B][%) (2 Premigre page WPF /E - Windows Int... [2|[B[&] {2 Premigre page WPF /E - Windows Int.... [ ][8]&)

@‘ = ] htpiflocahest 5697, v | #1 ]| X @ = |E]httpifjlocalhost:S697) ¥ || 42| X @ 4~ 8] hitpiiflocalnostisesTy ¥ | 44| X
file Edt Yew Favorites Took el file Edt Yew Favorites Tooks Help Fie Edt View Favortes Tools Help
T » N— > o (2
9§ 4 | @ rremiere page WPF JE [ e | @ Premitre pags WPF [E - T8 4R | @ Premitre page WPF [E -
T . r 7
Hello WPF /E :) Hello WPF /E :) Hello WPF /E :)
J Localintranet F00% T S Local intranet. H100% < %) Local intranet H100% -

Sachez que vous avez également la possibilité de contréler vos animations, notamment grace aux
méthodes begin, pauseetstopRSa 2062S8SGa& {(i2NEBO62I NR® 51 ya t QSESYLX ¢

< A 4 L oA

posséde une animation. Avec un peu de code Javascript, 2 QF OO8 RS t OSGGS IyAYILGAZ2Y
CSEG. £20] 2dNLOSHEs { @80 REXENKNBHENYSG Sy LI dzas 2dz

Ainsi, vous pouvez tout a fait reprendre les techniques que nous avons vues avant pour ce qui concerne
f QAY G SN QEAAY AABESGdzNE SiG £ S& | LI Alj dzSNI A OA
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<Ellipse  x:Name="myEllipse " Canvas.Left ="10" Canvas.Top="10" Height ="20"
Width =" 20" Fill ="Red >
<Ellipse.Triggers >
<EventTrigger >
<BeginStoryboard >
<Storyboard x:Name="MyAnimation" BeginTime="1"
Storyboard.TargetName ="myEllipse " Storyboard.TargetProperty ="(Canvas.Left) ">
<DoubleAnimation RepeatBehavior ="Forever " To="270" />
</ Storyboard >
</ BeginStoryboard >
</ EventTrigger >
</ Ellipse.Triggers >
</ Ellipse >

<TextBlock Canvas.Left ="10" Canvas.Top="50" Text="Démarrer"
MouseLeftButtonDown =" javascript:LaunchAnimation ">

<TextBlock Canvas.Left ="100" Canvas.Top="50" Text="Pause"
MouselLeftButtonDown =" javascript:PauseAnimation ">

<TextBlock Canvas.Left ="200" Canvas.Top="50" Text="Stop"
MouselLeftButtonDown =" javascript:StopAnimation ">

Et voici le code JavaScript associé aux 3 TextBlocks :

function  LaunchAnimation(sender, args)

{ var wpfeControl = document.getElementByld( "wpfeControll" );
var ellipse = wpfeControl.findName( "myEllipse" );
var animation = ellipse.findName( "MyAnimation" );
animation.begin();

}

function  PauseAnimation(sender, args)

{ var wpfeControl = document.getElementByld( "wpfeControll" );
/I Acces direct aux propriétés de I'animation
var ellipse = wpfeControl.findName( "myEllipse" );
ellipse.findName(  "MyAnimation" ).pause();

}

function  StopAnimation(sender, args)

{ var wpfeControl = document.getElementByld( "wpfeControll" );
var ellipse = wpfeControl.findName( "myEllipse" );
ellipse.findName(  "MyAnimation" ).stop();

}
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Utilisation de médias (audio/vidéo) dans une application WPF [E

' TAY RQSYNAKROKANI dzy LISdz LJX dza @2 & tidn wdcdhtio®duivéug ya 2t C
permet de lire des fichiers audio et vidéos.

Ce controle, nommé MediaElementz S &G GNB A& AAYLIE S RQdziAf A&l GA2ys O2
exemple de code :

<MediaElement Width ="300" Height ="300" Source ="Videos/xbox.wmv " />

On spécifie la taille du contrdle, et au moyen de la propriété Source, on lui indique ou se situe le fichier
jdzS f Q2y RSAANB 22dz2SNIt f QdziAf A&l GSdzNID

MediaElement est un contrdle qui hérite R Q! L 9  P3r¥oSs¢qiient, comme la plupart des autres
contrdlesqdzS y2dza | @g2ya @dz 609ffALIAST wSOlloyasity Qg / | YOI &%
etcX

Mais de par son role particulier, il possede également des propriétés qui lui sont propres, telles que :

9 IsMuted: Indique si le MediaElement doit étre en mode silencieux ou non
T Volume : Indique le volume du MediaElement. Les valeurs sont comprises entre 0 et 1, avec une
valeur par défaut de 0.5
9 Stretch : Spécifie comment la vidéo doit étre affichée. Quatre valeurs sont possibles :
0 None
0 Uniform
0 UniformToFill
0 Fill (valeur par défaut)

5S YsYS> (2dzi O2YYS y2dza f Ql @2ya @dz SO t£Sa | yAY]
MediaElement grace a ces méthodes play, pause et stop.

[ GSOKYALdzS t dziAfAASNI S&G | degedidhedldrteNI f S4 | YA Y
aSRAIFIOESYSYy(d 8 y2y Lida fQFYAYFGAR2Y

function media_stop(sender, args)

{
document.getElementByld( "wpfeControll" ).findName( "media" ).stop();
}
function media_pause(sender, args)
{
document.getElementByld( "wpfeControll" ).findName( "media" ).stop();
}
function media_begin(sender, args)
{
document.getElementByld( "wpfeControll" ).findName( "media" ).stop();
}
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Conclusions

Avec WPF /E (Windows Presentation Foundation Everywhgiicrosoft propose un nouveau produit

qui risque de poser quelques problémes a son concurrent direct : Flash. En effet, la simplicité et

f QSTFAOFOAGS RS 2tC k9 Sy T2yl dzyS ,ASYRYYLRBLS 7 ldz
de pouvoir maitriser.

On sent tout de méme que cette version est une Beta : les développeurs habitués a développer avec
la[k/ 1 FTNNARGBSY(G GAGS t dzyS OSNIFAYS FNHZAGNI A2y 3

alAa 0QSai lj dzS ¢ lj dzS§ OKz24a$s lj dzS f Q2y 2 dzodhoseS NBf I A OS
vivement les prochaines versions de WPF /E ! J

Ressources
SDK (Software Development Kit

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?Familyld=2B01EC7E-C3B8-47CC-B12A-
67C30191C3AA&displaylang=en

Runtime pour Windows

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?Familyld=A3E29817-F841-46FC-A1D2-
CEDC1ED5C948&displaylang=en

Runtime pour Mac

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?Familyld=1665A00C-F7BB-459A-9DA2-
F1DB6297277F&displaylang=en

Pack d'exemples

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?Familyld=8AEEBE39-6699-4F4F-9732-
CA732E57AE21&displaylang=en

Le Centre de développemehttp://msdn2.microsoft.com/en-us/asp.net/bb187358.aspx
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