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,ÏÒÓÑÕÅ ÌȭÏÎ ÅÓÔ ÄïÂÕÔÁÎÔ ÅÎ ÐÒÏÇÒÁÍÍÁÔÉÏÎȟ ÏÎ ÅÎÔÅÎÄ ÓÏÕÖÅÎÔ ÄÉÒÅ ÑÕȭÉÌ ÅÓÔ 

important de développer ses applications en utilisant des couches, en séparant 

ÌÅ ÃÏÄÅ ÌÏÇÉÑÕÅ ÄÅ ÌȭÉÎÔÅÒÆÁÃÅ ÕÔÉÌÉÓÁÔÅÕÒȟ ÅÔÃȢȣ -ÁÉÓ pour un débutant, toutes 

ces phrases sont abstraites et ne signifient rien. Au travers de cet article, nous 

allons voir, avec des exemples simples et concrets, comment réaliser une 

application utilisant ces différentes couches. Nous apprendrons leur 

importance, ÃÅ ÑÕȭÅÌÌÅÓ ÒÅÐÒïÓÅÎÔÅÎÔ ÅÔ ÃÏÍÍÅÎÔ les utiliser pour développer 

une application. 
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Introduction  
 

Développer une application, tout le monde (ou presque) est capable de le faire : il suffit de concevoir 

ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊΣ Ǉǳƛǎ ŘŜ ǊŀƧƻǳǘŜǊ ƭŜ ŎƻŘŜ ǉǳƛ Ǿŀ ōƛŜƴ ǎǳǊ ƭŜ ŎƭƛŎ ŘΩun bouton par exemple. 

{ƛ ƭΩƻƴ Ŝǎǘ ŘŞōǳǘŀƴǘΣ ƭŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ǊŞŦƭŜȄŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ Ǿŀ ŀǾƻƛǊ ǎŜǊŀ ŘΩƛƴǎŞǊŜǊ ƭŜ ŎƻŘŜ ŘΩŀŎŎŝǎ ŀǳȄ ŘƻƴƴŞŜǎ 

όƭƛǎǘŜǎ ŘŜǎ ŎƭƛŜƴǘǎΣ ŘŜǎ ǇǊƻŘǳƛǘǎΣ ŜǘŎΦΧύ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ǎǳǊ ƭŜ ŎƭƛŎ Řǳ ōƻǳǘƻƴΦ /ŜǘǘŜ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜΣ ōƛŜƴ 

ǉǳΩŜƴǘƛŝǊŜƳŜƴǘ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƭƭŜΣ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƛŘŞŀƭŜΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƛƳŀƎƛƴŜȊ ǉǳŜ ƭΩƻƴ Ǿƻǳǎ ƛƳǇƻǎŜ ǉǳŜ ƭŀ ƭƛǎǘŜ 

des clients ne proviennent pas ŘΩǳƴŜ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ Ƴŀƛǎ ŘΩǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ ·a[Φ ±ƻǳǎ ǎŜǊƛŜȊ ŀƭƻǊǎ ƻōƭƛƎŞ 

de modifier tout le code de votre application avant de la redéployer sur des postes clients. Si à 

ƭΩƛƴǾŜǊǎŜ Ǿƻǳǎ ŀǾƛŜȊ ǳǘƛƭƛǎŞ ƭŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘ Ŝƴ ŎƻǳŎƘŜΣ Ǿƻǳǎ ƴΩŀǳǊƛŜȊ ǉǳΩà modifier la couche 

ŘΩŀŎŎŝǎ Ł ƭŀ ƭƛǎǘŜ ŘŜ ŎƭƛŜƴǘǎΦ 

 

Une application « en couche » Ŝǎǘ ƎŞƴŞǊŀƭŜƳŜƴǘ ŎƻƳǇƻǎŞŜ ŘΩŀǳ Ƴƻƛƴǎ п ŎƻǳŎƘŜǎ : 

¶ [ΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ (GUI, Graphic User Interface) 

¶ Les objets métier (BusinnessObjects) 

¶ [ŀ ŎƻǳŎƘŜ ŘΩŀŎŎŝǎ ŀǳȄ ŘƻƴƴŞŜǎ (DAL, Data Access Layer) 

¶ La couche métier (BLL, Business Logic Layer) 

tŜǊǎƻƴƴŜƭƭŜƳŜƴǘΣ ƧΩŀƛ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ƭΩƘŀōƛǘǳŘŜ ŘŜ ǊŀƧƻǳǘŜǊ ǳƴŜ ŎƻǳŎƘŜ ǎǳǇǇƭŞƳŜƴǘŀƛǊŜ όTools) qui me 

sert à regrouper diverses classes communes aux couches (par exemple les exceptions 

personnalisées). 

 

Nous allons donc détailler chacune de ces couches et je vais tâcher de vous montrer comment les 

ƛƳǇƭŞƳŜƴǘŜǊΦ !ǘǘŜƴǘƛƻƴΣ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ƛŎƛ ŘŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ǉǳŜ ƧΩǳǘƛƭƛǎŜ : rien ne garantit ǉǳΩŜƭƭŜǎ 

soient optimales car le but est de vous démontrer comment essayer de bien développer votre 

application. 

 

Afin de faciliter la compréhension de chacun, nous allons partir du principe que nous développons 

une sƛƳǇƭŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘŜ ƭƛǎǘŜǊ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ŎƭƛŜƴǘǎ ŘΩǳƴ ƳŀƎŀǎƛƴ όŎŜǎ 

informations proviennent de la base de données). 

  



Les couches 
 

,ȭÉÎÔÅÒÆÁÃÅ ÇÒÁÐÈÉÑÕÅ 
 

Pour notre interface graphique, nous allons faire quelque chose de simple : une fenêtre avec une 

ListBox (pour afficher la liste des clients), une TextBox et 2 boutons. 

9ƴ ŎŜ ǉǳƛ ŎƻƴŎŜǊƴŜ ƭŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ǳǘƛƭƛǎŞŜΣ ƧΩŀƛ ŎƘƻƛǎƛ WPF mais tout ce qui sera dit au cours de cet 

ŀǊǘƛŎƭŜ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ Ł Řǳ ²ƛƴŘƻǿǎCƻǊƳǎ ŎƭŀǎǎƛǉǳŜ Ŝǘ Ł ŘŜ ƭΩ!{P.NET. 

Voici le code utilisé : 

 

 
<Window x:Class =" DeveloppementNTiers.GUI.Window1 "  
    xmlns =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation "  
    xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml "  
    Title =" DeveloppementNTiers.GUI "  Height =" 300"  Width =" 300"  
    Loaded=" WindowLoaded"  
    > 
    <StackPanel  Orientation =" Vertical " > 
      <Button  x:Name=" btGetClients "  Content =" Get Clients "  
Click =" btGetClientsClick "  />  
       
      <ListBox  x:Name=" lbClients "  Margin =" 5"  ItemsSource =" {Binding} "  />  
      <TextBox  x:Name=" tbClientName "  Margin =" 5"  Text =" {Binding 
ElementName=lbClients, Path=SelectedItem.ClientLastName} "  /  
 
      <Button  x:Name=" btUpdateClientName "  Content =" Update Client Name "  
Click =" btUpdateClientNameClick "  Margin =" 5"  />  
    </ StackPanel > 
</ Window> 
 

 

Il vous faut aussi rajouter, à votre application, un fichier de configuration dans lequel vous allez 

indiquer la chaîne de connexion à la base de données : 

 

 
<?xml version =" 1.0 "  encoding =" utf - 8"  ?> 
<configuration > 
  <connectionStrings > 
    <add name=" DBConnectionString "  
         connectionString =" Data Source=T - THOLE05\ SQLEXPRESS;Initial 
Catalog=AdventureWorks;Integrated Security=True "  
         providerName =" System.Data.SqlClient "  
         />  
  </ connectionStrings > 
</ configuration > 
 



Les objets métier (Business Objects)  
 

Les objets métier correspondent à tous les objets spécifiques que vous allez manipuler. Typiquement, 

Řŀƴǎ ƴƻǘǊŜ ŎŀǎΣ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ƳŀƴƛǇǳƭŜǊ ŘŜǎ ŎƭƛŜƴǘǎΦ ¦ƴ ŎƭƛŜƴǘΣ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ƛŘŜƴǘƛŦƛŀƴǘΣ ǳƴ ƴƻƳΣ ǳƴ ǇǊŞƴƻm, 

ŜǘŎΦΧ ¢ƻǳǘŜǎ ŎŜǎ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜǎ ǇƻǳǊǊŀƛŜƴǘ ǘǊŝǎ ōƛŜƴ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ƻōƧŜǘ 

Client : 

 

public  class  Client  
    {  
        private  int  m_ClientID;  
 
        public  int  ClientID  
        {  
            get  { return  m_ClientID; }  
            set  { m_ClientID = value ; }  
        }  
 
        private  string  m_ClientLastName;  
 
        public  string  ClientLastName  
        {  
            get  { return  m_ClientLastName; }  
            set  { m_ClientLastName = value ; }  
        }  
 
        private  string  m_ClientFirstName;  
 
        public  string  ClientFirstName  
        {  
            get  { return  m_ClientFirstName; }  
            set  { m_ClientFirstName = value ; }  
        }  
 
        public  Client( int  id, string  lastname, string  firstname)  
        {  
            this .ClientID = id;  
            this .ClientLastName = lastname;  
            this .ClientFirstName = firstname;  
        }  
    }  

 

Si vous aviez eu besoin de manipuler des produits, vous auriez très certainement créé une classe 

Product, ŜǘŎΦΧΦ 

Dans notre cas, nous avons-nous-même écrit le code de cette classe. Généralement, on part du 

ǇǊƛƴŎƛǇŜ ǉǳΩǳƴŜ ǘŀōƭŜ Řŀƴǎ ƭŀ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ǳƴ ƻōƧŜǘΦ 9ǘ ǉǳŜ ŎƘŀǉǳŜ ŎƻƭƻƴƴŜ ŘŜ ƭŀ 

ǘŀōƭŜ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜ ǳƴŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘΦ {ƛ Ǿƻǳǎ ŀǾƛŜȊ Ŝǳ р0 tables dans votre base de données, 

vous auriez pu avoir besoin de 40 objets (certaines tables ne représentent pas forcément un objet, 

ŎƻƳƳŜ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ƭŜǎ ǘŀōƭŜǎ ǘŜƳǇƻǊŀƛǊŜǎΣ ƭŜǎ ǘŀōƭŜǎ ǎȅǎǘŝƳŜΣ ŜǘŎΦΧ). Pour générer le code 

ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘŀƴǘ όŜǘ ƴƻƴ Ǉŀǎ ƭΩŞŎǊƛǊŜ Ł ƭŀ ƳŀƛƴύΣ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀǇǇŜƭƭŜ ƭŜ ζ Mapping 

Objet-Relationnel ηΣ Ƴŀƛǎ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ƭŁ ŘΩǳƴ ŀǳǘǊŜ ǎǳƧŜǘΦ 



,Á ÃÏÕÃÈÅ ÄȭÁÃÃîÓ ÁÕØ ÄÏÎÎïÅÓ ɉ$!,ȟ $ÁÔÁ !ÃÃÅÓÓ ,ÁÙÅÒɊ 
 

/ΩŜǎǘ Řŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ǇŀǊǘƛŜ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŀƭƭŜȊ ƎŞǊŜǊ ǘƻǳǘ ŎŜ ǉǳƛ ŎƻƴŎŜǊƴŜ ƭΩŀŎŎès aux données. Il y a, dans 

cette couche, plusieurs parties bien distinctes : 

¶ ¦ƴŜ ǇŀǊǘƛŜ ǇƻǳǊ ǘƻǳǘ ŎŜ ǉǳƛ ŎƻƴŎŜǊƴŜ ƭΩŀŎŎŝǎ Ł ƭŀ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ 

¶ Une partie pour tout ce qui concerne les requêtes sur la base de données 

 

Pour la partie « accès à la base de données », nous allons créer une classe qui se chargera de la 

connexion : 

 

public  class  Sql  
    {  
        private  DbConnection  m_SqlCnx = null ;  
 
        private  static  Sql  s_Instance;  
        private  static  object  s_InstanceLocker = new object ();  
 
        private  ConnectionStringSettings  m_CnxStringSettings;  
        public  ConnectionStringSettings  CnxStringSettings  
        {  
            get  { return  m_CnxStringSettings; }  
            set  { m_CnxStringSettings = value ; }  
        }   
 
        // Singleton  
        public  static  Sql  Instance  
        {  
            get  
            {  
                lock  (s_InstanceLocker)  
                {  
                    if  (s_Instance == null )  
                    {  
                        s_Instance = new Sql ();  
                    }  
 
                    return  s_Instance;  
                }  
            }  
        }  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



        // Cette méthode créé une connexion à la BDD et la renvoit  
        public  DbConnection  GetSqlConnection()  
        {  
            DbProviderFactory  factory = 
DbProviderFactories .GetFactory(CnxStringSettings.ProviderName);  
 
            if  (m_SqlCnx == null )  
            {  
                m_SqlCnx = factory.CreateConnection();  
            }  
 
            m_SqlCnx.ConnectionString = CnxStringSettings.ConnectionString;  
 
            if  (m_SqlCnx.State == System.Data. ConnectionState .Closed)  
            {  
                m_SqlCnx.Open();  
            }  
 
            return  m_SqlCnx; 
        }  
 
        public  void  CloseConnection()  
        {  
            if  ( this .m_SqlCnx != null )  
            {  
                if  ( this .m_SqlCnx.State != System.Data. ConnectionState .Closed)  
                {  
                    this .m_SqlCnx.Close();  
                }  
            }  
        }  
    }  

 

Cette classe utilise un « design pattern η ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀǇǇŜƭƭŜ ζ Singleton » Υ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴŜ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜ 

ǳǘƛƭƛǎŞŜ ǇƻǳǊ ƭƛƳƛǘŜǊ ƭΩƛƴǎǘŀƴŎƛŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŎƭŀǎǎŜ Ł ǳƴ ǎŜǳƭ ƻōƧŜǘ. 

Il nous faut à présent écrire la classe qui va exécuter les requêtes sur la base de données : 

 

public  class  ClientDAO  
    {  
        private  static  ClientDAO  s_Instance;  
        private  static  object  s_InstanceLocker = new object ();  
 
        // Singleton  
        public  static  ClientDAO  Instance  
        {  
            get  
            {  
                lock  (s_InstanceLocker)  
                {  
                    if  (s_Instance == null )  
                    {  
                        s_Instance = new ClientDAO ();  
                    }  
 



                    return  s_Instance;  
                }  
            }  
        }  
 
        public  List <Client > GetClients()  
        {  
            List <Client > clients = null ;  
 
            using  ( DbConnection  cnx = Sql .Instance.GetSqlConnection())  
            {  
                clients = GetClientsFromDB(cnx);  
            }  
 
            return  clients;  
        }  
 
        private  List <Client > GetClientsFromDB( DbConnection  cnx)  
        {  
            List <Client > clients = null ;  
 
            using  ( DbCommand cmd = cnx.CreateCommand())  
            {  
                cmd.CommandType = System.Data. CommandType.Text;  
                cmd.CommandText = "SELECT TOP 10 * FROM Person.Contact" ;  
 
                using  ( DbDataReader reader = cmd.ExecuteReader())  
                {  
                    while  (reader.Read())  
                    {  
                        Client  client = new Client ();  
                        client.ClientID = reader[ "ContactID" ] == DBNull .Value ? 
default ( int ) : int .Parse(reader[ "ContactID" ].ToString());  
                        client.ClientLastName = reader[ "LastName" ] == 
DBNull .Value ? default ( string ) : reader[ "LastName" ].ToString();  
                        client.ClientFirstName = reader[ "FirstName" ] == 
DBNull .Value ? default ( string ) : reader[ "FirstName" ].ToString();  
 
                        clients.Add(client);  
                    }  
                }  
            }  
 
            return  clients;  
        }  
    }  

 

/ŜǘǘŜ ŎƭŀǎǎŜΣ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀ ŀǇǇŜƭŞe ClientDAO (pour Data Access Object) est, elle aussi, ŎƻƳǇƻǎŞŜ ŘΩǳƴ 

Singleton. Vous pouvez voir, dans la méthode GetClientΣ ǉǳΩŜƭƭŜ ǊŞŎǳǇŝǊŜ ƭΩƛƴǎǘŀƴŎŜ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ŘŜ 

ŎƻƴƴŜȄƛƻƴ Ł ƭŀ ōŀǎŜ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎΣ Ǉǳƛǎ ǉǳΩŜƭƭŜ ǳǘƛƭƛǎŜ ŎŜǘǘŜ ŎƻƴƴŜȄƛƻƴ ǇƻǳǊ ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ǳƴŜ ǊŜǉǳşǘŜΦ LŎƛ, 

ƧΩŀƛ ǳǘƛƭƛǎŞ ǳƴe requête de type texte mais pour bien faire, il aurait fallu utiliser une procédure 

stockée. 

 

 



La couche métier (BLL, Business Logic Layer)  
 

bƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŘƻƴŎΣ ŘΩǳƴ ŎƻǘŞ ƴƻǘǊŜ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ Ŝǘ ŘŜ ƭΩŀǳǘǊŜΣ ƴƻǘǊŜ ŎƻǳŎƘŜ ŘΩŀŎŎŝǎ ŀǳ 

données. Il serait tout à fait possible de relier directement les 2. Cependant, comment feriez-vous si 

Ǿƻǳǎ ŀǾƛŜȊ ōŜǎƻƛƴ ŘΩŀǇǇƭƛǉǳŜǊ ŘŜǎ ǊŝƎƭŜǎ ƻǳ ŘΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ŘŜǎ ƻpérations sur les résultats issus de la 

base de données ? Où mettriez-vous votre code Κ tŀǎ Řŀƴǎ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜΣ ŎŀǊ ƛƭ ƴŜ Řƻƛǘ ȅ ŀǾƻƛǊ 

ǉǳŜ ŎŜ ǉǳƛ ŎƻƴŎŜǊƴŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜΦ 5ŀƴǎ ƭŀ ŎƻǳŎƘŜ ŘΩŀŎŎŝǎ ŀǳȄ ŘƻƴƴŞŜǎ ? Non, car cette couche ne traite 

ǉǳŜ ŘŜ ƭΩŀŎcès aux données. Où alors ? 

/ΩŜǎǘ Řŀƴǎ ǳƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ŎƻǳŎƘŜΣ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀǇǇŜƭƭŜ BLL (ou Business Logic Layer), que lΩon va mettre ce 

codeΦ /ΩŜǎǘ ƭŜ ƭƛŜƴ ŜƴǘǊŜ ǾƻǘǊŜ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ Ŝǘ ǾƻǘǊŜ 5![Φ 

 

public  class  ClientManager  
    {  
        private  static  ClientManager  s_Instance;  
        private  static  object  s_InstanceLocker = new object ();  
 
        // Singleton  
        public  static  ClientManager  Instance  
        {  
            get  
            {  
                lock  (s_InstanceLocker)  
                {  
                    if  (s_Instance == null )  
                    {  
                        s_Instance = new ClientManager ();  
                    }  
 
                    return  s_Instance;  
                }  
            }  
        }  
 
        public  ConnectionStringSettings  ConnectionString  
        {  
            set  
            {  
                Sql .Instance.CnxStringSettings = value ;  
            }  
        }  
 
        public  List <Client > GetClients()  
        {  
            // Ici, on peut appliquer des règles métier  
            return  ClientDAO .Instance.GetClients();  
        }  
    }  

 

Comme vous pouvez le voir, cette classe est, elle aussi, ŎƻƳǇƻǎŞŜ ŘΩǳƴ {ƛƴƎƭŜǘƻƴΦ 9ǘ ŜƭƭŜ ǇƻǎǎŝŘŜ ǳƴŜ 

méthode (GetClientsύ ǉǳƛ ǎŜ ŎƻƴǘŜƴǘŜ ǳƴƛǉǳŜƳŜƴǘ ŘΩŀǇǇŜƭŜǊ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘŜ ƭŀ 5![ ! 



Utilisation  
 

! ǇǊŞǎŜƴǘΣ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ōƛŜƴ ǘƻǳǘ ŎŜ ǉǳΩƛƭ ƴƻǳǎ Ŧŀǳǘ : 

¶ Notre GUI référence notre BLL, nos objets métierΣ Ŝǘ ƴƻǘǊŜ ŦǳǘǳǊ ŎƻǳŎƘŜ ŘΩƻǳǘƛƭǎ 

¶ Notre BLL référence notre DAL, nos objets métier, Ŝǘ ƴƻǘǊŜ ŦǳǘǳǊ ŎƻǳŎƘŜ ŘΩoutils 

¶ Notre DAL ne référence que nos objets métier 

 

Lƭ ƴŜ ƴƻǳǎ ǊŜǎǘŜ Ǉƭǳǎ ǉǳΩŁ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ǘƻǳǘ ŎŜƭŀ ŜƴǎŜƳōƭŜΦ 

Pour cela, il vous suffit, dans le code votre interface graphique, de faire appel aux méthodes de votre 

BLL : 

 

public  partial  class  Window1 : System.Windows. Window 
    {  
 
        public  Window1()  
        {  
            InitializeComponent();  
        }  
 
        private  void  WindowLoaded(object  sender, RoutedEventArgs  e)  
        {  
            // Au chargememnt de l'application  
            // on indique la chaine de connexion  
            BLL. ClientManager .Instance.ConnectionString = 
ConfigurationManager .ConnectionStrings[ "DBConnectionString" ];  
        }  
 
        private  void  btGetClientsClick( object  sender, RoutedEventArgs  e)  
        {  
            this .lbClients.DataContext = BLL. ClientManager .Instance.GetClients();  
            this .lbClients.DisplayMemberPath = "ClientLastName" ;  
        }  
 
        private  void  btUpdateClientNameClick( object  sender, RoutedEventArgs  e)  
        {  
            //  
        }  
    }  

 

 

 

  



Gestion des exceptions  
 

¢ƻǳǘ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀ Ŧŀƛǘ Ł ǇǊŞǎŜƴǘ Ŝǎǘ ŜƴǘƛŝǊŜƳŜƴǘ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƭ : vous venez tout juste de développer 

votre première application utilisant la séparation des couches. 

/ŜǇŜƴŘŀƴǘΣ ǳƴŜ ōƻƴƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ǎŜ Řƻƛǘ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴŜ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜǎ ŜȄŎŜǇǘƛƻƴǎΦ 

/ΩŜǎǘ Ł ŎŜ ƴƛǾŜŀǳ ƭŁ ǉǳΩƛƴǘŜǊǾƛŜƴǘ Ƴŀ ŦŀƳŜǳǎŜ ŎƻǳŎƘŜ ζ Tools », qui va me permettre, entre autre, de 

définir mes propres exceptions : 

 

public  class  CustomException  : Exception  
    {  
        public  CustomException()  
            : base()  
        {  
            //  
        }  
 
        public  CustomException( string  msg) 
            : base(msg)  
        {  
            //  
        }  
 
        public  CustomException( string  msg, Exception  innerEx)  
            : base(msg, innerEx)  
        {  
            //  
        }  
    }  

 

Il ne nous ǊŜǎǘŜ Ǉƭǳǎ ǉǳΩŁ utiliser cette classe dans notre couche métier : 

 

public  List <Client > GetClients()  
        {  
            try  
            {  
                // Ici, on peut appliquer des règles métier  
                return  ClientDAO .Instance.GetClients();  
            }  
            catch  ( Exception  e)  
            {  
                throw  new CustomException ( "An error has occured" , e);  
            }  
        }  

 

9ǘ ƭƻǊǎ ŘŜ ƭΩŀǇǇŜƭ ŀǳȄ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘŜ ǾƻǘǊŜ .[[Σ ŀǘǘǊŀǇŜȊ ƭŜǎ ŜȄŎŜǇǘƛƻƴǎ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ƭŀƴŎŜȊ : 



private  void  btGetClientsClick( object  sender, RoutedEventArgs  e)  
        {  
            try  
            {  
                this .lbClients.DataContext = 
BLL. ClientManager .Instance.GetClients();  
                this .lbClients.DisplayMemberPath = "ClientLastName" ;  
            }  
            catch  ( CustomException  ce)  
            {  
                MessageBox.Show(ce.Message);  
            }  
        }  

 

 

  



Pourquoi développer en utilisant les couches  ? 
 

Nous avons Ǿǳ ŎƻƳƳŜƴǘΣ ŘΩǳƴ Ǉƻƛƴǘ ŘŜ ǾǳŜ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜΣ ƴƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ place une 

application utilisant les différentes couches. Mais une question reste toujours en suspens : 

« Pourquoi développer de cette façon ? ». 

9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƧǳǎǉǳΩŁ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘΣ vous avez sans doute développé des applications, entièrement 

fonctionnelles, sans utiliser cette technique. Alors pourquoi Κ hƴ ǇƻǳǊǊŀƛǘ ǘǊŝǎ ōƛŜƴ ǇŜƴǎŜǊ ǉǳŜ ŎΩŜǎǘ : 

¶ Pour faire joli Κ /ΩŜǎǘ ǾǊŀƛ ǉǳΩŀǾŜŎ ǳƴŜ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜ ŎƻƳƳŜ ŎŜƭƭŜ-ŎƛΣ ƭΩŜȄǇƭƻǊŀǘŜǳǊ ŘŜ ǎƻƭǳǘƛƻƴǎ 

ŘŜ ±ƛǎǳŀƭ {ǘǳŘƛƻ ŘƻƴƴŜ ǘƻǳǘ ŘŜ ǎǳƛǘŜ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘΩǳƴ ǘǊŀǾŀƛƭ ǎŞǊƛŜǳȄΣ Ƴŀƛǎ ƧŜ ƴŜ ǎǳƛǎ Ǉŀǎ ǎǳǊ 

que votre employeur préfère le superflu aux résultats 

¶ Pour faire comme les autres ? Oui, mais quel intérêt si vous ne comprenez pas ce que vous 

faîtes ? 

En fait, il y a plusieurs avantages à utiliser cette technique : 

¶ La maintenance des données est indépendante du support physique de stockage 

¶ La maintenance des traitements est simplifiée 

¶ La gestion des traitements depuis la couche de présentation est facilitée 

¶ Le travail en équipe est optimisé 

¶ [ŀ ƳƛƎǊŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ Ł ǳƴ ŀǳǘǊŜ Ŝǎǘ ǊŜƭŀǘƛǾŜƳŜƴǘ simple 

[ƻǊǎǉǳŜ ƭΩƻƴ Řƛǘ ǉǳŜ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ Ŝƴ ŞǉǳƛǇŜ Ŝǎǘ ƻǇǘƛƳƛǎŞΣ ƭŀ Ǌŀƛǎƻƴ Ŝǎǘ ǎƛƳǇƭŜ Υ ŀƭƻǊǎ ǉǳΩǳƴ ŘŜǎ ƳŜƳōǊŜǎ 

ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜ ǎǳǊ ƭŀ ŎƻǳŎƘŜ ŘΩŀŎŎŝǎ ŀǳȄ ŘƻƴƴŞŜǎΣ ǳƴ ŀǳǘǊŜ ǇŜǳǘ ǘƻǳǘ Ł Ŧŀƛǘ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜǊ ǎǳǊ ƭŀ 

ŎƻǳŎƘŜ ƳŞǘƛŜǊ ƻǳ ǎǳǊ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ ǎŀns perturber le travail de ses collègues. 

5Ŝ ƳşƳŜΣ Řŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘŜ ƳƛƎǊŀǘƛƻƴ όŘΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜύΣ ƭŁ ŜƴŎƻǊŜ, la tâche est 

ǎƛƳǇƭƛŦƛŞŜΦ !ƛƴǎƛΣ ƛƴǳǘƛƭŜ ŘŜ ǊŜŘŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ǘƻǳǘ ŎŜ ǉǳƛ ŀ ŞǘŞ Ŧŀƛǘ ƧǳǎǉǳΩŁ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ : il vous suffit de 

ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƭΩinterface. 

5ŀƴǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ŀǊǘƛŎƭŜΣ ƴƻǳǎ ǎƻƳƳŜǎ ǇŀǊǘƛǘ ŘΩǳƴŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ²tC ǇƻǳǊ ǘƻǳǘ ŎŜ ǉǳƛ Şǘŀƛǘ 

interface graphique. Si demain, je souhaitais utiliser la même chose, mais dans une application Web, 

vais-je devoir tout reprendre ? Bien sur que non : grâce à ce découpage en couche, je serais en 

ƳŜǎǳǊŜ ŘŜ ƎŀǊŘŜǊ ƭŀ ŎƻǳŎƘŜ ŘΩŀŎŎŝǎ ŀǳȄ ŘƻƴƴŞŜǎ Ŝǘ ƭŀ ŎƻǳŎƘŜ ƳŞǘƛŜǊΣ Ŝǘ ŘŜ ƴŜ ŎƘŀƴƎŜǊ ǉǳŜ ƭŀ ŎƻǳŎƘŜ 

GUI (passer de WPF à ASP.NET). Une fois sur ma nouvelle interface graphique, ƧŜ ƴΩŀǳǊŀƛǎ ǉǳΩŁ 

reprendre les appels à ma BLL (couche métier) et le tour est joué J 

 

  



Organisation de la solution  
 

Voici un aperçu de la solution Visual Studio représentant votre projet : 

 

 

 

En ce qui concerne le référencement, je vous le rappelle via ce petit dessin : 

 

 

  



Conclusions 
 

Comme vous avez pu le voir, développer une application utilisant les différentes couches (DAL, BLL, 

etc.Χ) ǎŜ ǊŞǾŝƭŜ ŜȄǘǊşƳŜƳŜƴǘ ǎƛƳǇƭŜ Ł ǇŀǊǘƛǊ Řǳ ƳƻƳŜƴǘ ƻǴ ƭΩƻƴ ǎŀƛǘ ŜȄŀŎǘŜƳŜƴǘ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ Řƻƛǘ 

ŦŀƛǊŜ όŎŜ ǉǳŜ ƧΩŀƛ ǘŜƴǘŞ ŘŜ Ǿƻǳǎ ŘŞƳƻƴǘǊŜǊ Řŀƴǎ ŎŜǘ ŀǊǘƛŎƭŜύΦ 

Bien sûǊΣ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎƻƴŎŜǇǘǎ ǇƻǳǊǊŀƛŜƴǘ şǘǊe abordés et certains pourraient être vus plus en détails, 

peut-être dans un prochain article J 


